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Prijevod

U prijevodu materijala na hrvatski jezik za program Hot Potatoes sudjelovali su nastavnice i nastavnici iz
osnovnih i srednjih 8kola u RH i Sveudilista u Zagrebu:

Saida Deljac, Aleksandra Zufié¢ i Vesna Erceg >> (prijevod help datoteke hotpot.chm, 08.prosinca 2008)

Predrag Pale i Saida Deljac >> (prijevod sucelja programa - hrvatski6.hif, objavljeno na http://hotpot.uvic.ca/
u verziji setup_hotpot_6254, 25. studenog 2008.)

Lidija Kralj >> (prijevod konfiguracijske datoteke hrvatski6.cfg)

Sto sve mozete s ovim programom raditi? (s )

Svrha programa Hot Potatoes je omoguciti kreiranje interaktivnih vjeZbi koje se mogu izvoditi u raspoloZzivom
web pregledniku. Vjezbe koriste HTML i JavuScript kako bi se implementirala interaktivnost. Korisnik ne mora
imati znanja iz podrugja programiranja da bi koristio Hot Potatoes. Sve &to treba znati je unositi podatke u
vjezbe, odnosno kreirati pitanja, odgovore, izvjeStaje i sl. Program na zahtjev, samostalno kreira web stranicu
koja se mozZe postaviti na web server ili pospremiti na tvrdi disk racunala i po Zelji izvoditi bez pristupa na
Internet.

U paketu Hot Potatoes-a se nalazi se 5 zasebnih programa:

e Program za izradu kvizova (JQuiz). Program kreira kviz s pitanjima. Postoje Cetiri tipa pitanja koja se
mogu koristiti. Vise ponudenih to¢nih odgovora gdje u¢enik mora odabrati bar jedan to¢an (multiple-
choice), vie ponudenih to€nih gdje u€enik mora odabrati sve tocne (multi-select), pitanja s jednim to€nim
odgovorom (short-answer), mijeSana pitanja (hybrid) . Prilikom zadavanja pitanja moguce je uz pitanje
zadati i povratnu informaciju za u€enika kao pomo¢ u rieSavanju zadatka. U pitanjima s jednim
odgovorom (short-answer) u¢eniku se nudi pomo¢ za rieSavanje u obliku prikaza Sto je to¢no, a §to
neto¢no u odgovoru.

e Program za popunjavanje praznina (JCloze) kreira viezbu koja se sastoji od tekst s prazninama koje treba
popuniti. Moguce je navesti veliki broj odgovora koje je potrebno unijeti u prazninu . Uéenik moze traziti
pomo¢ pri rieSavanju tako da dobije prvo slovo to€nog odgovora ili slovo koje slijedi. Program dozvoljava
kreiranje praznine za svaku oznacenu rijec ili, ako ukljucite takvu opciju, automatski dodaje praznine
nakon svake n-te rijeci.

e Program za izradu krizaljki (JCross) kreira krizaljku koja se moze popuniti na web-u. Moze se Koristiti bilo
koja veli¢ina krizaljke Kao i kod programa za izradu kvizova i popunjavanje praznina mogucée je dodati
tekst uz zadatak koji u€enik treba procitati kako bi mu pomogao u rieSavanju krizaljke..

e Program s izmjeSanim redosljedom (JMix) kreira re€enice s izmijeSanim redoslijedom rijeci. MoZe se
definirati veliki broj razli¢itih tocnih odgovora, ukljuujuci i znakove interpunkcije kao i pomo¢ uceniku u
vidu pritiska na gumb uz pomo¢ kojeg ¢e mu se pokazati sljedeci to¢ni dio rijeci koju treba posloziti u
reCenicu.

e Program za spajanje parova (JMatch) kreira viezbe s parovima objekata koje treba upariti (spojiti). Pitanja
se sastoje od dvije liste od liste objekata koje u€enici moraju upariti. Objekti mogu biti slike ili tekst u
padaju¢em izborniku.

U novijim verzijama programa, nalazi se Sesti program koji se zove Masher. On je dizajniran da moze spojiti
pojedinaCne zadatke iz gore spomenutih programa u jednu zajedni¢ku vjezbu. Vjezba izradena u programu
Masher se takoder moZe uplodati kao web stanica na www.hotpotatoes.net server.

Uvjeti koriStenja Hot Potatoes-a 00

Hot Potatoes se nudi besplatno za obrazovne zajednice od University of Victoria Humanities Computing
and Media Centre (bivsi centar jezika), pod odredenim uvjetima. Hot Potatoes je besplatan za koriStenje za
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sve neprofitne obrazovne institucije, pod uvjetom da su materijali napravljeni uz pomo¢ programa dostupni
svima putem WWW. Medutim, mozda Zelite kupiti licencu zbog bilo kojeg od sljedecih uvjeta:

e Ne radite u obrazovnoj instituciji.

e Zelite naplatiti koristenje materijala koje ste napravili uz pomoé programa Hot Potatoes.

e Zelite ograniéiti pristup materijalima na neki nagin. (Jedina iznimka je ako imate otvoren radun na
www.hotpotatoes.net, gdje vam je dozvoljeno koristiti lozinku ogranienja.)

e Zelite koristiti program Masher ukljuen u Hot Potatoes paket.

Za viSe informacija o licencama i detaljima kako je mozete kupiti pogledajte nase web stranice na adresi:
http://www.halfbakedsoftware.com/hotpot/

Ako namjeravate koristiti program za izradu vise vjezbi, molimo vas da se registrirate. Besplatno je --
pogledajte Kako se registrirati za detalje.

Upute za nadogradnju

Nadogradnja verzija 4.x ili 5.x

Ako nadogradujete verzije 4.x ili 5.x, imate dvije moguénosti:

1. Instalirajte novu verziju preko stare.

2. Instalirajte verziju 6 na drugu lokaciju. To znacdi da se stara verzija ne¢e mijenjati pa ¢ete imati staru i
novu.

Ako Koristite svoje konfiguracijske datoteke u verzijama 4 ili 5 onda ¢ete morati ucitati te datoteke u verziju 6.

Uocite da su u verziju 6 ugradena neka nova polja u konfiguracijskoj datoteci. Istu konfiguracijsku datoteku

biste trebali bez problema koristiti u obje verzije programa

Nadogradnja verzije 3

Hot Potatoes verzija 4 i viSe, su nastale znaCajnim izmjenama verzije 3. Sve strukturne datoteke, izvoriSne
datoteke i konfiguracijska datoteka su temeljito izmijenjene.

A vr8ite nadogradnju programa, najbolje je da instalirate verziju 6 Hot Potatoes preko verzije 3 i tako ju
prebriSete. Ne preporucuje se zadrZavanje obje verzije.

Konverzija konfiguracijskih datoteka

Ako vec¢ imate konfiguracijske datoteke iz stare verzije programa koje trebate konvertirati u novu; najbolji nacin
da to ucinite je da slijedite korake:

1. Pokrenite jedan Potato program i otidite na Opcije/Postavi izlazne parametre

2. Kliknite gumb Ucitaj i ucitajte svoju staru konfiguracijsku datoteku.

3. Kiiknite na Spremi kao i spremite datoteku pod novim imenom (obavezno)

Sa sljedec¢im programom Potato, slijedite iste korake -- u€itajte staru datoteku i spremite ju pod novim
imenom. Ucinite isto sa svim Ptato programima pretvarajuéi stare u nove konfiguracijske datoteke. U novoj

verziji programa pojedinacne konfiguracijske datoteke mozete ¢uvati u samo jednoj datoteci koju mozete
pozivati kada zelite.

Sto je novo u ovoj verziji programa? 00

Verzija 6.2.5.4. koja je objavljena 25. studenog 2008, je prva verzija koja sadrzi datoteku hrvatski6.hif.
Datoteka hrvatski6.hif sluzi za prikaz cjelokupnog sucelja programa na hrvatskom jeziku.

U verziji 6.2.4.0 su dodana dva nova podizbornika unutar zbornika Opcije: izbornik za upis lokacije izvori$nih
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datoteka i za resetiranje istih na pocetne uvjete. Detaljnije pogledajte Uredivanje izvoriSnih datoteka .

U verziji 6.2.3.1 je dodana naredba Pokazi napomene u izborniku Opcije.

U verziji 6.2.2.0, program za izradu kvizova (JQuiz) je napravljeno je unaprijedenije u dijelu informacija prema

uCeniku. Dodana Nakon svakog pitanja u€enici mogu dobiti informaciju do kud su stigli, odnosno koliko su dali
to€nih odgovora do tog trenutka te kada budu na kraju vjezbe daje im se informacija da su rijesili viezbu. Time
se u€eniku omogudilo da prati svoj napredak i ne zaboravi rijeSiti sve zadatke u vjezbi.

U verziji 6.2.1.0 Hot Potatoes poboljsano je baratanje s XML datotekama, u slu€aju njihovog editiranja izvan
programa. U nekim XML editorima otvoreni tagovi se mogu zamijeniti s praznim. To nije u skladu s W3C
standardom, ali se €esto radi u praksi. Takvi tagovi mogu onemoguciti pravilan rad programa pa su u ovoj
verziji ti problemi otklonjeni.

U verziji 6.2.0.9 Hot Potatoes- a dodano je poboljSanje: velika i mala slova programu JCross. MoZe se kreirati
krizaljka u kojoj se prilikom stvaranja koriste velika slova, a u odgovorima se mogu razli€ito tretirati velika i
mala slova.

U verziji 6.2 Hot Potatoes-a uvodi se podr§ka za SCORM 1.2. Ovaj standard podrZava izvoz datoteka u
Learning Managament System.

U verziji 6.1 Hot Potatoes uvodi se nova mogucnost, Pravljenje zip paketa, koji omogucuje kreiranje zip.
datoteka za arhiviranje vasih datoteka s vjezbama, zajedno s medijskim datotekama.

Od verzije 6.0.4.18, Help datoteka je u .chm formatu.

Verzija 6.0 je postigla najve¢i pomak prema implementaciji novih funkcionalnosti programa Hot Potatoes. U
ovoj verziji ima mnogo novih dodataka.

e Sve aplikacije podrzavaju Unicode standard i konfiguraciju na Windows 200 i XP platformi. To znaci da
vjezbe podrzavaju druge jezik kao npr: Kineski, Japanski, Ruski i sl.

e |zlazni format V6 je 100% XHTML 1.1-kompatibilan.

e Sve vjezbe mogu imati vremensko ogranicenje u izvodenju (osim teksta uz zadatak)

e Program za izradu kvizova (JQuiz) je unaprijeden novim tipovima zadatka; multiple-choice i short-answer,
i moguc¢noscu mijeSanja razlicitih tipova pitanja (Stari JBC viSe ne postoji zbog toga $to JQuiz ima sve
potrebne moguénosti.)

e Pitanja u programu za izradu kvizova (JQuiz) imaju teZinu i odgovori mogu stupnjevano vrednovati npr:
"30% je tono". Tako je otvorena mogucnost detaljnijeg vrednovanja (ocjenjivanja) vjezbi.

e OlakSana je moguc¢nost dodatnog uredivanja izlaznih vjezbi (npr. u Dream Weaver-u); tekst koji se unosi u
praznine je sada dio tijela XHTML stranice i moze se uredivati WYSIWY G-stilom.

e lIzvoriSne datoteke su modularne te su razumljivije i lakSe upravljive.
e Novi ¢arobnjak za Umetanje objekata dozvoljava ugnjezdivanje XHTML objekata unutar tagova vjezbe.
e Svi stari izlazni formati su uklonjeni, kako bi se pojednostavnile aplikacije.
e Programski paket ima novi dizajnerski izgled, sa novim ikonama.
Pocetak rada 00

Ako ste radili s ranijim verzijama programa Hot Potatoes, sucelje vam je blisko i vjerojatno Zelite odmah
zapoceti s radom. Medutim, ako su za vas ovo novi programi, preporu¢amo da najprije prodete kroz uputnik
prije nego sto poénete s radom, klikom na uputnik na glavnhom zaslonu Hot Potatoes ili dvostrukim klikom
na ikonu uputnik u mapi Hot Potatoes.

Takoder, kada pocCnete koristiti programe,zapamtite da svi imaju kontekstno osjetljivu pomoc¢. Bilo kada,
jednostavnim pritiskom na tipku F1 moZete vidjeti odgovarajuci zaslon pomoc¢i ovisno o zadatku na kojem
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radite.

Sto mi treba za koristenje programa Hot Potatoes? 00

Za koristenje Windows verzije programa trebate imati:
e Windows 98, ME, NT4, 2000 or XP. (Windows 95 nije podrzan.) Uz kori§tenje Unicode tekst, 2000 ili XP .
e Web preglednik (Internet Explorer 6+, Netscape 7+, Mozilla 1.4+, Firebird 0.7, etc.)
e Pristup nekom Web serveru (ako zelite objavljivati vijezbe na Internetu) ili konekciju na Internet ako zelite
objavljivati na hotpotatoes.net ili serveru u Hrvatskoj

Ako znate HTML i JavaScript, mo¢i ¢ete dodatno uredivati svoje viezbe. Medutim, ta znanja nisu obavezna jer
sam program Hot Potatoes moze kreirati interaktivne vjezbe.

Da bi koristili vade vjeZbe, u€enici ¢e morati imati prikladan web preglednik. Ne moraju nuzno imati sam

program Hot Potatoes. Vjezbe mogu koristiti ako imaju jedan od preglednika Netscape, Mozilla, Safari ili
Firebird.

Kako programi rade? 00

Postoje tri faze u izradi vjeZbe u ovim programima:
1. Unesite vase podatke

Vi upisujete u pitanjima, odgovorima, povratnim informacijama, itd. $to €ini osnovu vjezbe. Pogledajte Unos i
spremanje podataka za viSe informacija o tome.

2. Podesavanje konfiguracije

"Konfiguracija" je skup podataka koji se koristi pri izradi Web stranica. Uklju€uje instrukcije za studente,
naslove za navigacijske gumbe i druge informacije koje vjerojatno ne¢e promijeniti mnogo izmedu vjezbi.
Pogledajte PodeSavanje izlaza za viSe detalja.

3. Napravite svoje Web stranice

Ovo je jednostavna stvar pritiskom na gumb "lzvezi za kreiranje web stranice" na alatnoj traci, odaberete ime
datoteke i pustite da program ucini ostalo. Pogledajte Kreiranje Web stranica za daljnje informacije.

Unos i spremanje podataka 00

Podatke za vjeZbe unosite kroz glavni zaslon programa. Kao primjer, ovdje je glavni zaslon programa JQuiz:
Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.
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[ JQuiz: C:\HOTPOTATOES\Kvizovi\macke. jqz
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Datoteka Uredi Umetni  Uredi pitanja  Opdje Pomod

aedBHSBEY | @ B HEHw® ®BE 2

Naslov KVIZ O MACKAMA

P ‘1 j Koliko macke imaju Zivota?

F Y c
- Odgovor Povratna inf.
5 Vise od togal
A
7 Macke imaju vise od
B sedam Zivota!
9 Toéno! Prema legendi
C macke imaju devet Zivota.
neograni¢eno Zao mi je. Nisu besmrtne.
D Pokusajte ponovo)

Izvorigte: Ci\Program Files\HotPotatoesa source!, Konfiguracija: hrvatskic.cfg

|Jen:|an t

Post

[~ Toéno

[~ Toéno

W Todno

[~ Tocéno

MozZete vidjeti da postoji prostor za upis naslova vjezbe, tekuce pitanje i Cetiri okvira za odgovore na pitanje.
Novo pitanje moZete unjeti klikom na "gornju" strelicu uz broj pitanja. Ako Zelite dodati vide od ¢Eetiri odgovora,
mozete koristiti donji par gore/dolje gumba za pomicanje kroz toéne odgovore. Kada unesete sve podatke,
trebate spremiti svoju datoteku podataka. Svaki program sprema datoteke Each program saves files pod

svojim nastavkom:

JQuiz: .jgz
JCloze: .jcl
JCross: .jew
JMix: . jmx
JMatch: .jmt

Ako kasnije zelite unijeti promjene u vjezbu, morate ponovo ucitati datoteku, unijeti promjene i napraviti nove
Web stranice. Imajte na umu da NE MOZETE PONOVO UCITATI WEB STRANICE U PROGRAMIMA, zato

je vazno da spremite vase datoteke podataka.

Postavljanje izlaznih parametara

(e J»)

Vjezbe kreirane pomoc¢u Hot Potatoes programa koriste razlicite gumbe i pitanja za povezivanje s korisnikom

file://C:\Documents and Settings\saida\Local Settings\Temp\~hh415D.htm

31.12.2008



Priru¢nik za rad s Hot Potatoes-om na hrvatskom jeziku Page 6 of 45

(studentom). lako se podaci za vjezbe (pitanja, odgovori i sl. ) mijenjaju od viezbe do vjezbe, neke se stvari
poput naslova gumba, pitanja i objasnjenja ne mijenjaju tako &esto. Zato se pohranjuju u obliku
konfiguracijske datoteke. Zadano programi dijele istu konfiguracijsku datoteku, tako da se uobiCajene stavke
poput naslova gumba "Provjeri"ili "Pomo¢" moraju promijeniti samo jednom. KoriStenjem konfiguracijskog
zaslona mozZete postaviti program za izradu izlaza na bilo kojem jeziku kojeg podrzava Unicode.

Svaki program pruza sucelje za konfiguracijsku datoteku, dostupno gumbom Konfiguracija na alatnoj traci, ili
s naredbom Postavi izlazne parametre u izborniku Opcije. Dobit éete zaslon kao u prilogu, koji omogucava
pristup do svih konfiguracijskih podataka koji su vazni programu kojeg Koristite.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar ovog
konfiguracijskog dijaloga.

2 Konfiguracijska datoteka: C:\Program Files\HotPotatoes6\translations\hrvatsk... EI[E|E|

Vrati  Umetni

Naslovilnstrukeije | odziviPovratna inf. | Gumbi | Izaled | Mierag vremena | Drugo | Karisnigki | col |

Podnaslovvjeihe:

kviz s ponudenim odgovorima

lputa:

= Lgitaj E spremi El spremi kao " U redu ? Pomoc

Ovdje je joS jedna stranica konfiguracijskog dijaloga.
Kliknite na zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar ovog
dijaloga.
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[ Konfiguracijska datoteka: C:\Program Files\HotPotatoes6\translations\hrvatsk... [Z”E”‘S__q
Vrati  Umetni

Maslovifinstrukcije | OdziviPovratna inf.  Gumbi llzgled] fl."|jEFEII§'-.-TEI'I'IEI'IEII Drugn] Kurisniﬁkil CGl ]

Maslovza gumb “Provjeri odgovor™ Maslovza gumb "L redu
0K
v Lkljudi gumb “Pritisni Maslov za gumb “Sljededce pitanje™
Maslov: [Fomod |=:=
[ UKljugi gumb "PokaZi pitanja Naslov za gumb “Prethodno pitanje
Maslov: [PokaZi edgovor |<::
Maslov za gumb "PokaZi sva pitanja Maslov za gumnb “Pokaii jedno po jedno pitanje
FPokaZi sva pitanja |F"|:|kaéi pitanja jedno po jedno
Mavigacija
™ UKlju& gumb "Sljedede pitanje MNaslov: |=?='
| = |
™ UKju&i gumb “Idi na sadriaj Naslov:  [Sadrza]
| = |
™ UKjudi gumb "Nazad MNaslov. |‘::
& Uditaj B spremi ‘ &) spremi kao ‘ & U redu ‘ ? Pomot
Dodavanje teksta 00

Svi Hot Potatoes programi nude mogucnost dodavanja teksta ili upute u zasebni okvir pokraj pitanja u vasem
kvizu.

(Jedini izuzetak su vjezbe koje koriste postupak pritisni-povuci; u vjezbama Spajanja parova i kombiniranim
vjezbama zbog toga $to koriStenje postupka pritisni-povuci u dijelu stranice, nije prakti¢no). Tekst se moze
direktno upisati u program ili se moZe uvesti iz vanjske HTML datoteke.

Dodavanije testa se radi tako da se u izborniku Datoteka odabere naredba Dodati tekst ili klikne na
odgovaraju¢i gumb u alatnoj traci programa.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili vie informacija o pojedinim stavkama unutar prozora
Dodati tekst.
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E® Dodati tekst g@@l

Uredi  Umetni
v Llkljugi progitani tekst
Llvoz teksta iz wvanjske HTWL datoteke.
(= Pokadi ‘

Naslov | Grada rafunala

Cwa wjeZba ce pravjeriti vage znanje iz lekcije: Grada racunala.

W U redu ? Pomoé

Dodavanje mjerac¢a vremena 00

U vjeZbu mozZete dodati moguénost mjerenja vremena tako da odaberete gumb Mjera¢ vremena na
konfiguracijskom panelu (Opcije/Postavi izlazne parametre). Ukljucite checbox Postavi zadano vrijeme za
ovu vjezbu i unesite iznos vremena za koje Zelite da se vjezba napravi. Nakon isteka definiranog vremena
uceniku ¢e se napraviti zavrSno bodovanje te nece biti moguénosti nastaviti rie§avanje novih zadataka.

Uzmite u obzir &injenicu da ¢e u€enik modi ponovo uditati vieZzbu pa ju rjeSavati u okviru zadanog vremena.

Dodavanje slika 00

Unutar tekstualnih okvira programa Hot Potatoes moguce je dodavati HTML tagove. Tako na web stranicu
mozete dodati tekstualna polja, linkove i slike.Ako, Zelite dodati sliku, mozete koristiti i ugradenu
funkcionalnost unutar programa Hot Potatoes.

(Napomena: Prije takvog nacina umetanja slike spremite datoteku naredbom Datoteka/Spremi kao; kako bi
program mogao pronaci putanju do slike koju Zelite umetnuti).

U glavnom izborniku odaberite naredbu Umetni i zatim Sliku / Sliku iz datoteke.

Nakon toga Ce se otvoriti prozor u kojem morate odabrati datoteku sa slikom. Nakon odabira datoteke, slika ¢e
se pokazati u prozoru zajedno sa svojim parametrima (Sirina, visina, naslov i sl.) koje mozete mijenjati i koji ¢e
se upisati kao IMG SCR tag u tekstualni okvir pitanja. UocCite da Hot Potatoes nije WYSIWYG web editor.
Umetni izbornik samo sluzi kako bi vam pomogao kreirati HTML kod za web stranicu. Sliku ¢ete vidjeti teka
nakon pokretanja HTML datoteke u web pregledniku. Takoder uogite da program automatski kreira relativnu
adresu izmedu vasSe datoteke (.jgz, .jcl ili neke druge Hot Potatoes datoteke) i datoteke sa slikom. Ako ne
planirate HTML datoteku i datoteku sa slikom staviti u istu mapu tada morate ruéno u HTML kodu podesiti
stazu. Za takva podeSavanja potrebna su dodatna znanja iz podrudja rada s HTML kodom.

U nastavku je slika koja pokazuje izgled zaslona ra¢unala kada se odabere naredba Umetni / Sliku / Sliku iz
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datoteke.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar
prozora za umetanje slike.

& beans-red-vt.gif EI[E|E|

Foravnanje slike éirina:|1|:":| Yisinal7 7

" Lijevo
 Na sredini v FadrZati omjere
™~ Desno Alt tekst:|heans-red-vt_gif
* [Mone] JRL adresa:|heans-red-ﬂ.gif
Naslw:|heans-red-vt
3 Utitaj ‘ " U redu
_—
Dodavanje linkova 00

Mozda Zelite umetnuti vezu na neku drugu web stranicu u jednom od polja vase vjeZbe. Napravite
jednostavan link na Web stranicu, kliknite na izbornik Umetni i odaberite Link / Povezi poveznicom na Web i
vidjet ¢ete zaslon ispod. MoZete takoder umetnuti link na stranicu vaseg tvrdog diska ako

odaberete Link / PovezZi s lokalnom datotekom; ako ste to ucinili, vidjet ¢ete dijaloski okvir iz kojeg mozete
odabrati datoteku za povezivanje, i relativhu putanju izmedu vaSe datoteke i datoteke koja ¢e biti kreirana
automatski. Imajte na umu da struktura datoteke koju namjeravate koristiti na web posluzitelju nije ista kao na
tvrdom disku, ili ako spremate vaSe Hot Potatoes datoteke odvojeno od vasih HTML stranica, morat Cete
ruéno napraviti relativnu putanju da bi link radio. To znaci razumijevanje osnova HTML-a.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o naredbama unutar prozora Umetni
link
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&4 Umetni link

Adresa linka: |jcloseZ htm

[v Ctvori ovaj link u novomn prozoru (da saduvas viezbu)

Povedi
Tekst |Klikni ovdje da vidi3 kratke upute
povezivanja
[ Slika
& Uredu X Otkadi ? Pomod

Mozete koristiti linkove za dodavanje zvuka i videa na vaSe stranice -- pogledajte Dodavanje zvuka i videa za
viSe informacija o tome.

Dodavanje zvuka i videa 00

Uobicajeno je dodavanje zvuka i videa na Web stranice, Sto je osobito prikladno za obrazovne materijale. Dva
su osnovna nacina za dodavanje zvuka i videa na va$e stranice: Umetanje objekta i dodavanje linka.
Dodavanje linka je jednostavnije i objasnjeno je na ovoj stranici.

Dodavanje zvuka ili videa na vase stranice se u osnovi ne razlikuje od dodavanja linka na datoteku; zvucne
datoteke i video datoteke se ne razlikuju od drugih datoteka. Ovdje su dane neke osnovne smijernice i
nekoliko primjera.

Prvo, napravite vase media datoteke ...

Hot Potatoes ne sadrzi alate za kreiranje ili uredivanje zvuc¢nih ili video datoteka. Za to morate pronadi neki
drugi program. Novije zvuéne kartice mogu se Koristiti za snimanje ili hvatanje zvuka na disku, ali potreban
vam je neki specijalni program s kojima se mogu uredivati. Video je malo kompliciranije, buduéi da trebate
imati video karticu koja omogucava hvatanje video zapisa jer sve video kartice to ne mogu.

Povezivanje zvucne datoteke
Zamislite da imate zvu€nu datoteku listen.mp3. (MP3 datoteke su format zajednickih zvucnih datoteka koji

se koristi na Internetu.) Datoteka se nalazi u istoj mapi kao i vada JQuiz vjezba. Zeljeli biste da vasi studenti
posluSaju ovu datoteku prije nego $to odgovore na Pitanje 1 iz kviza. Evo $to morate napraviti:

1. Provjerite da li ste spremili JQuiz vjezbu.

2. Kiliknite na polje pitanja u Pitanju 1 u vjezbi JQuiz.

3. Kiliknite na Umetni /Link / Povezi s lokalnom datotekom.

4. Ako se pojavi poruka, procitajte je i provjerite jeste li razumijeli, zatim pritisnite OK za prijenos na Otvori
Datoteku okvir za dijalog.

5. Pronadite vasu zvuénu datoteku i odaberite je, zatim pritisnite Otvori. Dobit ¢ete dijaloski okvir Umetni

Link .
6. U okviru Tekst povezivanja, upiSite odgovarajuéi tekst, kao "Kliknite ovdje i posluSajte".
7. Pritisnite OK.

Kada prevedete vasu Web stranicu, vidjet ¢ete link u Pitanju 1. Klikom na link reproducirati ¢e se zvu¢na
datoteka. Zapazite kako se svira (koji program se koristi za izvodenje), zapravo ovisi o korisnikovu
pregledniku. Ponekad ¢ée to biti QuickTime, ponekad Windows Media Player, a ponekad neki drugi program;
$to ovisi 0 tome koji je program instaliran na korisnikovom ra¢unalu, i nemate kontrolu nad tim.
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Medutim, neSto &e se uvijek pojavljivati, pomocu ¢ega mozete uredivati zvuk.
Povezivanje s video datotekom

Povezivanje s video datotekom se zaista ne razlikuje od povezivanja sa zvu¢nom datotekom. Samo slijedite
navedene korake i umjesto zvuéne datoteke izaberite video datoteku. Medutim, trebali biste imati na umu,
kako bi vidjeli video, da vase racunalo moze obraditi odredeni video format koji ste odabrali. Dobra je ideja da
istestirate na razli¢itim radunalima, kako bi bili sigurni da ¢e se va$ video format moéi prikazati. Ako koristite
format kao RealVideo, mozda Zelite postaviti link na stranicu tako da korisnici mogu preuzeti i instalirati
RealVideo plug-in ako je potrebno.

Umetanje media player-a na stranicu

Moguce je takoder ugraditi medija player na Web stranicu. Pogledajte Umetanje objekta za viSe informacija
o tome.

Umetanje objekta 00

XHTML 1.1 specifikacije ukljuéuju usavrSen sustav za ugradivanje "objekata" usred Web stranice. Ovo je
najkorisnije pri ugradivanju "izvodaca" za medijske datoteke. Ovaj sistem mozete koristiti za ugradivanje npr.
Flash filmova ili RealMedia player-a na vasu Web stranicu, koriStenjem izbornika i naredbe Umetni /
Mediji i objekti . Poput umetanja slika, sve $to trebate uciniti je da postavite pokaziva¢ na Zeljeno mjesto, a
zatim kliknete na stavku izbornika. Dobit ¢ete zaslon poput ovog:

2 Insert a media object

Medijska datoteka: |EX1 b.mpg = Pokazi u pregledniku |

Sirina: 1100 Visina: |30

Igragi: |Windows Media Player

Dodaj Windows Media Player -=

Dodaj QuickTime Player -=

Dodaj RealPlayer-=

Dodaj FlashFlayer-=

v Ukljuéi link

Povezi tekst: PDS|U§E]T9!|

W Uredu X Otkadi ‘

Na vrhu je gumb PokaZi u pregledniku, koji vam omogucuje da pronadete medijsku datoteku koju Zelite
umetnuti (u ovom slu€aju mp3 datoteku). Nakon Sto ste odabrali datoteku, pojavit ¢e se gumb "lzvedi", tako
da moZzete provjeriti da li je to datoteka koju Zelite slusati ili gledati. Ispod toga, vidjet Cete postavke Sirine i
visine, koje odreduju veli€inu "izvodaca" na stranici. Ako Zelite umetnuti zvu¢nu datoteku, moze biti male
veli€ine, ali ako Zelite umetnuti video, ne zaboravite ga napraviti dovoljno velikog tako da uklju€uje video
zaslon i upravljacku plocu.
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Ispod toga, vidjet ¢ete niz gumba za razliite izvodace. ldeja je da se u XHTML specifikaciju, doda niz
objekata, u nizu po kojem dajete prednost. Npr. ako Zelite koristiti Windows Media Player, mozZete ga staviti
prvog; za korisnike koji nemaju WMP, mozda Zelite odrediti RealPlayer kao zamjenu, tako da ga dodajete
drugog. Ako Web preglednik podrzava standarde, trazZit e prvog izvodaca s liste i pokazati ga. Medutim,
Internet Explorer joS ne podrzava potpuno standarde, tako da ¢e prikazati sve izvodace na popisu.

Konac¢no, na dnu, moZzete ukljuciti poveznicu na medija datoteku, samo u slu¢aju da izvodaci nisu dostupni.
Preporu¢amo da to uvijek napravite, jer nikada ne mozZete biti sigurni koje izvodace imaju studenti na svojim
racunalima instalirane.

Kada pritisnete OK, program ¢&e generirati potrebni kod i dodati u Hot Potatoes tekstualni okvir. (Izvor za ovaj
kod je izvorna datoteka hp6objecttags.ht , koju mozete mijenjati ako dobro poznajete HTML.)

Koristenje Unicode standarda 00

Unicode je standardni sustav kodiranja znakova iz gotovo svih ljudskih jezika tako de se jezici lako mogu
mijeSati u istom dokumentu i vjerno prikazati na zaslonu bez posebne potrebe za specijalnim fontovima.
Windows 2000 i XP prirodno podrzavaju Unicode, i HotPotatoes verzija 6 vam omogucava da koristenjem
toga napravite vjeZbe u skoro bilo kojem jeziku (ili mjeSavini jezika).

Evo kako Unicode podrzava rad u HotPotatoesu verziji 6:

Prvo, morate provijeriti je li vas Windows konfiguriran tako da podrzava jezik(e) koje Zelite koristiti. Ovo ima tri
komponente:

1. Podrzavanje jezika
2. Fontovi
3. Tipkovnice/Uredivali za unos teksta

Prvo je "sluzba za tekst" koju Windows treba da bi obradio unos u jeziku; drugo je Unicode font ili fontovi koji
sadrze znakove u Unicode rasponu toga jezika; a trec¢e je nacin tipkanja ili unosa teksta u jeziku. Ovisno o
jeziku koji Zelite koristiti, moZete htjeti ili ne instalirati posebne fontove, i pronaci vama na raspolaganju niz
uredivaca za unos teksta ili tipkovnica za bilo koji postojeci jezik.

Npr., ako Zelite koristiti japanski u bilo kojem od vasih Windows programa, trebate pokrenuti Upravljacku plocu
(Control Panel), otvoriti Regionalne i jeziCne postavke, kliknuti na Jezike i detalje, pa dodati odgovarajuci
japanski jezik i postavke za urediva€ za unos teksta. Mozda Cete trebati instalirati fontove za azijske jezike ako
ve¢ nisu instalirani.

Nista od ovoga nema veze s HotPotatoesom; ako imate problema s ovime, onda trebate potraZiti pomo¢ u
vaSoj dokumentaciji za Windows ili potraziti pomo¢ drugog korisnika koji je upoznat s koristenjem tog jezika u
Windowsu. Jednom kad je Windows podesen za unos u odredenom jeziku, trebali biste biti u mogucnosti
prebacivati se s jednog jezika na drugi pomocu Trake jezika (Language bar) ili preko Upravljacke ploce
(Control Panel), i tipkati u tom jeziku direktno u HotPotatoesu. Mozda ¢e biti potrebno promijeniti font koji
koristite u HotPotatoesu (Mogucnosti / Font...) da bi se znakovi prikazivali kako treba. Kad jednom postavite
tako da mozZzete pisati svoj jezik u tekstualnim okvirima HotPotatoesa, sve ostalo bi trebalo i¢i automatski; pri
izvozu vaSe vjezbe, Unicode tekst bi se trebao u vasem pregledniku prikazati na Zeljeni nacin.

Zapazite da ako koristite jezik koji se piSe zdesna-nalijevo, trebate potvrditi tu opciju na kartici Ostalo na
zaslonu Konfiguracije, da biste osigurali da je u vjeZzbu ugradena osobina zdesna-nalijevo. Time ée se podesiti
relativne veli¢ine fontova i poravnanje tako da va$ zdesna-nalijevo tekst dobro izgleda na web stranici.

lzrada Web stranica 0 O

Kada su vaS$i podaci spremni i imate podeSene izlazne parametre, mozZete napraviti Web stranicu. |zrada Web
stranica je jednostavna koriStenjem programa Hot Potatoes. Koristite naredbu Napravi Web stranicu,
dostupnu kroz izbornik Datoteka na alatnoj traci:
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Svi Potatoes programi koriste iste naredbe za kreiranje jedne HTML datotekle. MoZete objaviti datoteku na
vasem posluZitelju, a vieZzba ¢e se pojaviti kada je ucitate. Ako koristite JMix ili JMatch, postoje i druge opcije.
Medutim JMatch ima dvije inalice izlaza: prvu s pokazivanjem izlaza, $to mozete koristiti kada zelite
studentima nesto praktino pokazati ili za memoriranje prije nego ih po&nete ispitivati, i drugu s
povlacenjem ("povuci i ispusti"). JMix ima takoder format s povlacenjem.

Biranje izlaznog formata

Trebali biste odabrati format prema potrebama korisnika, vrsti materijala i rezoluciji zaslona koju oc&ekujete
kod vasih korisnika. Npr. ako koristite JMatch, i znate da neki vasi korisnici imaju samo 15" zaslone s
rezolucijom 800 x 600, nemojte napraviti "povuci i ispusti" vieZbu s viSe od pet ili Sest stavki jer nece biti
potpuno vidljive na zaslonu. Radije koristite "standardni " izlaz bez povladenja ili smanijite broj stavki u svakoj
vjezbi.

Stvaranje i prikazivanje vasih stranica

Kada ste odabrali Zeljenu vrstu izlaza i odredili ime datoteke mozZete napraviti Web stranicu. Program ¢&e vas
pitati da li Zelite vidjeti vjezbu u pregledniku. Ako odgovorite da, pokrenut ¢e se vas zadani preglednik i viezba

¢e se ucitati u njega. Mozete provjeriti odgovaraju li rezultati vaSim o€ekivanjima. Ovaj dijaloSki okvir sadrZi
i opciju UCitaj viezbu na posluzitelju hotpotatoes.net.

Odabir imena datoteka

Ako unesete naziv datoteke s prazninom, program ¢e vas upozoriti da to nije dobra ideja. Razlog je Sto se na
mnogim Web preglednicima prazan prostor zamjenjuje s "%20" pa URL vaSeg dokumenta mozda nece
biti onakav kakav oc€ekujete. Najbolje je da izbjegavate praznine u imenima datoteka i mapama na Web
stranicama.

Stari izlazni formati

Ako ste nadogradili program Hot Potatoes od verzije 5, naci éete da stari izlazni formati viSe nisu dostupni
od verzije 6. Uklonjeni su zbog poboljSanja uskladenosti standarda - u skladu s novom verzijom i
odgovarajucim suceljem koliko je moguce. Ako Zelite napraviti vieZzbe u nekom starom formatu, samo otvorite
datoteku s podacima u staroj verziji programa Hot Potatoes i izvezite ga odatle.

Izrada zip paketa 00

Ako ste umetnuli slike ili druge medija datoteke u vaSu vjezbu, upravljanje projektom moze biti malo
zbunjujuce jer se medijske datoteke mogu nalaziti u razli¢itim mapama od vasih izvornih podataka ili web
stranice. Da bi se lakSe snalazili, u kompletu sa svim medijima, moZete napraviti jednostavan paket u zip
formatu koriStenjem Napravi zip datoteke u izborniku Datoteka

Kada kliknete na Napravi zip datoteke, morat éete odabrati lokaciju za vase zip datoteke. Nakon toka ¢e
program napraviti zip datoteku koja sadrZi sljedece datoteke:

1. HTML datoteku va$e vjezbe, sa svim poveznicama na medijske datoteke pretvorene u jednostavna imena
datoteka.

2. Kopiju svake medijske datoteke povezane s vasom vjezbom.

3. JavaScript kod datoteke (ako je ukljuéeno Napravi neovisno JavaScript datoteku u Konfiguracijskom
zaslonu).

MozZete iskoristiti ovu zip datoteku i premjestiti je bilo gdje. Kada otpakirate sve ove datoteke u istu mapu, vasa
¢e se vjezba modiizvoditi.

Kako povezati niz vjezbi 00
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Zajednicki nacin koriStenja programa Hot Potatoes je stvaranje niza povezanih vjezbi, koje student radi
jednu za drugom u nizu. To mozZete napraviti preko kazala stranica tako da studenti mogu lako prelaziti s
vjezbe na vjezbu , u povratku se vrac¢aju na kazalo i biraju drugu vjezbu. Medutim, Hot Potatoes vam
omogucéuju povezivanje vjezbi na jednostavniji nacin, koristenjem gumba Slijedeca vjezba, Sadrzaj i Nazad.

U bilo kojem programu, ako odete na Konfiguracijski zaslon i kliknete na karticu Gumbi, moZete vidjeti
postavke za sva tri gumba. Sami odluCujete da li Zelite ukljuciti gumbe ili ne, a mozete postaviti i naslov koji
¢e se pojaviti na gumbima. Ako Zelite da gumbi rade, morat ¢ete reci programu gdje se nalazi slijedeca vjezba
i sadrzaj, tako da preko gumba skocite na njih. To ¢ete napraviti upisivanjem URL ili staze slijedece vjezbe u
pravilnom okviru, i sli€éno za stranicu sadrzaja. Primijetite da ovo moraju biti potpuni URL-ovi, po&inju s
http://..., ili mogu biti relativne URL adrese. U najjednostavnijem sluéaju, tekuc¢a vjezba i slijedeéa vjeZzba
mogu biti u istoj mapi, i tada trebate samo upisati naziv datoteke za slijedecu vjezbu.

Evo primjera:

Izradujete stranicu s nazivom exercisel1.htm, i Zelite je povezati s exercise2.htm. Obje datoteke ce biti u istoj
mapi.

1. Otvorite prvu stranicu vaseg programa.

2. Otidite na konfiguracijski zaslon (kartica Gumbi).

3. Provjerite da je uklju¢en gumb "Slijedeca vjezba".

4. Unesite "exercise2.htm" u okvir URL slijedece vjezbe.
5. Pritisnite OK, a nakon toga napravite Web stranicu.

Na stranici mozete vidjeti gumb Slijedeéa viezba. Kada kliknete na njega, preglednik ¢e otvoriti viezbu
exercise2.htm (pod uslovom da exercise2.htm postoji).

Gumb SadrZaj radi na sli¢an nacin kao gumb Slijedecéa vjeZba, ali gumb Nazad je razli¢it -- sve &to Cini je da
vas vrati na stranicu na kojoj ste prethodno bili (poput gumba natrag na alatnoj traci vaseg preglednika).

Ako vam se sve €ini komplicirano, pogledajte program Masher, koji je dizajniran da ova povezivanja obavlja
automatski.

Omogucavanje zaslonske (onscreen) tipkovnice 00

Ako radite jeziCne vjezbe, vasi u€enici mozda nec¢e modi utipkavati s tipkovnice posebne ili specijalne
znakove. Uzroci mogu biti razli€iti i ne¢emo ih razmatrati ve¢ ¢emo vas upoznati s moguénos$éu omoguéavanja
utipkavanje specijalnih znakova kroz program.

U tom slu€aju u vjezbama izrade Kvizova (JQuiz) i Krizaljki (JCloze), uéenicima mozete omoguditi koristenje
zaslonske (onscreen) tipkovnice koja se sastoji od skupine gumba. Uklju€ivanje specijalnih znakova moze se
napraviti tako da se odabere naredba Opcije/ Postavi izlazne parametre i na kartici Drugo ukljuci opcija
"Ukljuci keypad za pomo¢ ucenicima za pisanje specijalnih znakova". Kada se napravi viezba program ¢e
ponuditi gumb za svaki karakter koji je uklju¢en u odgovor. Ako Zelite ukljuciti dodatne gumbe na tipkovnicu,
mozete ih unijeti u za to predvideni okvir.Kada izvedete vjezbu, u podnozju pitanja nalazi ¢e se gumbi sa
specijalnim znakovima. Klikom na svaki od njih u tekstualni okvir odgovora upisat ¢e se odabrani znak (vidi
sliku).

file://C:\Documents and Settings\saida\Local Settings\Temp\~hh415D.htm 31.12.2008



Priru¢nik za rad s Hot Potatoes-om na hrvatskom jeziku Page 15 of 45

Uobi€ajeno se znakovi posloze abecednim redom. Medutim, ponekad to nije moguée napraviti zbog posebnih
znakova. Problem redoslijeda znakova mozete izbjeci tako da prvi znak upiSete slash (/), a iza njega ostale
znakove.

Hot Potatoes na drugim jezicima 00

Hot Potatoes verzija 6 omogucuje dvije razine jezi¢ne podrske:
1.Podrsku za napravljene vjezbe(za korisnike)

Ako koristite operacijski sustav Windows 2000 ili XP, kreirajte vijezbe i konfiguracijski tekst na drugom jeziku
koriste¢i Unicode standard. Za viSe informacija procitajte na Uporaba Unicode standarda.

2. Podrsku za sucelje programa (za autore)

Prilikom instalacije Hot Potatoes-a, u prvom koraku instalacije trebate odabrati Engleski jezik. U zadnjem
koraku instalacijskog postupka , u prozoru za podrsku jezi€nog sucelja imat Cete popis jezika koje mozete
odabrati za sucelje programa. Medu ostalim je i hrvatski jezik. Nakon pokretanja programa mozete zadrzati
instaliranu verziju jezi¢nog sucelja ili vratiti englesku tako da odaberete naredbu Opcije / Sucelje/ Resetiraj
sucelje. Rang znakova koji se mogu prikazati na sucelju programa je baziran na 256 karaktera ANSI
znakovlja koji se koriste u mnogim Europskim jezicima i radunalima.

Ako vas$ jezik spada u tu grupu, a ne postoji prijevod mozete sudjelovati u njegov izradi. Detaljnije procitajte na
stranici Prevodenje sucelja programa . U izradi prijevoda sucelja na raznim jezicima sudjelovali su mnogi
¢lanovi zajednice koji koriste program Hot Potatoes.

U verziji 7, nadamo se imati Unicode podrsku kroz aplikaciju tako da se sucelje moze prevesti na japanski,
kineski, ruski jezik.

Uvod u Masher 0 0

Masher je alat dizajniran da vam pomogne upravljati ve¢im sjediStima koja sadrZze mnogo Hot Potatoes vjezbi.
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Ono $to Masher radi jest da sastavlja cijeli blok Hot Potatoes vjezbi u jednom prolazu; on pri sastavljanju
vjezbi automatski postavlja URL-ove na gumbe "lduéa vjezba", tako da u€enik mozZe lako rjeSavati viezbe po
redu. Takoder, mozete odrediti boje i odabrati koji ¢e navigacijski gumbi biti prikazani.

Masher ima svoju vlastitu datoteku pomoci -- da biste vidjeli Pomo¢, pokrenite program Masher tako da dvaput
kliknete na njegovu ikonu u mapi Hot Potatoesa, pa pritisnite tipku F1. On takoder ima i vlastiti tutorijal,
dostupan na poveznici Tutorijal na izborniku Pomoc¢.

Usluga hotpotatoes.net 00

Mnogi Hot Potatoes korisnici su postavljali upite u svezi sustava s kojim bi mogli pratiti pristup u¢enika
vjezbama i dobivanje rezultata rje§avanja vjezbi. To jedino moguée preko serverske aplikacije. Stoga je u
suradnju s Creative Technology (Microdesign) Ltd in the UK, razvijen servis hotpotatoes.net. Ako imate
korisnicki radun na hotpotatoe.net server, moc¢i ¢ete uplodati svoje vjezbe, dati u€enicima pristup da mogu
rijeSiti viezbe i spremiti svoj rezultat. Vi ¢ete moci pristupiti bazi na hotpotatoes.net te proditati njihove
rezultate. Servis se nalazi na sljedecoj stranici:

http://www.hotpotatoes.net

Hotpotatoes.net servis nije besplatan.MoZete kreirati demo raun kako biste isprobali mogucénosti, ali ako
Zelite koristi usluge servisa na duzi vremenski rok morate uplatiti naknadu za koristenje. Naknada nije ista kao
za program Hot Potatoes, odnosno kupnjom Hot Potatoesa ne dobivate korisni¢ki racun za koriStenje usluga
hotpotatoes.net servisa.

Za upload vjezbi na hotpotatoes.net, orate uciniti sljedece:

1. lzvesti vjezbe s naredbom (Datoteka / Kreiraj web stranicu).

2. Nakon izvoza, otvorit ¢e se prozor u kojem ¢éete imati moguénost odabira opcije za upload na server
(pogledaijte sliku dolje) Odaberite drugu opciju.

3. Program ¢&e tada provjeriti medijsku datoteku ("assets") i druge linkove u va$oj vjezbi te ¢e tako moci
uplodati bilo koju datoteku. Takoder e se provjeriti na serveru postojanje istih tih datoteka, ako su one
gore ponudit ¢e se moguénost da se uplodaju ponovo. Napomena: Prostor na serveru je ograni¢en. Ako je
vas program prevelik dobit ¢ete upozorenje ne se ne moze uplodati. Za detaljnije informacije o radu
server procitajte na web stranici hotpotatoes.net.

4. Program Ce vas pitati u koji razred Zelite uplodati vieZzbe. Na hotpotatoes.net serveru, u€enici su
organizirani u razrede i svaki upload trazi podatak o razredu. Ako nemate zadan nijedan razred, vjezbe ¢e
se uploadati u Razred 1.

5. Program ¢&e uplodati vasu web stranicu , re¢i ¢e vam URL i dozvoliti da ju pogledate.
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E® Pregled ili upload vjezbe E@@

sliedece datoteke su kreirane:
CADocuments and SettingshsaidaiDeskiophss htm

Sto Felite napraviti?

&£ Pogledaj vieFhu u pregledniku

&1 Upload datoteke na web stranicu hotpotatoes. net

X nista

? Pomoé

Takoder na server hotpotatoes.net,mozete uploadati datoteke koje nisu hotpotatoes vjezbe. Za napraviti takvu
radnju koristiti program Masher. Masher ¢e u poseban izbornik Hotpotatoes.net uplodati obi¢ne web stranice
ili datoteke drugog tipa kao Sto su PDF ili Word dokumenti.

Podrsku za hotpotatoes.net daje Creative Technology. Pogledajte na stranici hotpotatoes.net-a za viSe
informacija. Ako imate poteSkoca s uplodanjem datoteka na hotpotatoes.net iz Hot Potatoes-a, piSite nam na
support@halfbakedsoftware.com i trazite pomoc..

Alatna traka 0 O

Alatna traka je kompletno promjenjiva u Hot Potatoes -- pogledajte Opcije alatne trake za vise informacija o
tim mogucnostima. Na alatnoj traci se mogu pokazati gumbi za svaku naredbu pojedinaéno kao i naredbe i
funkcije koje nisu dostupne kroz izbornik. Svaki gumb na alatnoj traci je identi¢an onom u izborniku, ako tamo
postoji. Gumbi su poredani u set, odvojeni okomitom crtom i odgovaraju svojoj naredbi u izborniku. Nakon sto
budete neko vrijeme koristili Potato programe i kada budete znali naredbe i gumbi koje najéeSée koristite,
mozete kreirati vlastitu alatnu traku i na nju ukljuciti gumbe koje Zelite (koristite naredbu Opcije / Opcije alatne
trake).

U nastavku su izgledi gumba pojedinih alatnih traka. Mozete kliknuti na link iznad i otvoriti izbornik kako biste
pronasli detaljniji opis pojedinih ikona.

Gumbi izbornika Datoteka :

aecHBEBC @ Iws &4

Gumbi izbornika Uredi:

< o6 B2 X H Y

Gumbi izbornika Umetni:

T R G i e

Gumbi izbornika Uredi pitanja

= X 2% Ea &
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Gumbi izbornika Uredi mrezu (samo za JCross):

£

Gumbi izbornika Opcije :

B e e Ee S R E

Gumbi izbornika Pomoé:

? %9 % BR[@l W

Izbornik Datoteka O O

Izbornik Datoteka je sli€an kao u svim ostalim programima s malim razlikama tj. naredbama vezanim za
spremanje vjezbi u SCORM standardu.

Kliknite na zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.

Uzmite u obzir da u vjeZbama spajanja parova (JMatch ) postoje dodatne naredbe u dijelu Napravi web
stranicu, a koje se odnose na naredbu Flashcards. Ta naredba omogucuje dodatnu funkcionalnost web
stranice koja se temelji na akciji pritisni-povuci. Programi za spajanje parova (JMatch) i izradu mijeSanih
pitanja ( JMix ) takoder imaju mogucnost izvoza za datoteke s takvom funkcionalno$cu.

Datokeka

2] Mova datoteka Chrl+M
(= obvari Crl+0r |
E Spremi Chel+5
E:I Spreni kao |
i Dodaj bekst Chrl4+R
E:E Diodaj metapodatke Chrl+M

* [odaj datobeky i
% Maprawi web stranicu r
i Maprawi zip dakoteky F7 |

3B0 1 apravi SCORM 1.2 datoteky  F5
5k Izvezi za ispis na pisactu Ckel+P
lﬂ Izvezi za WebCT

55,02
primjer_pitanja.jgz

+ Izlaz Chr+gy |

Izbornik Uredi 00

Izbornik Uredi je slicnog sadrzaja kao i u svim ostalim programima.
Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.
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K71 Mraki Chel4+2
3 Teresi Chrl+
¥apirai Chrl+C
> Obrigi Clri+Del
Oznadi sve Chrl+a
“'f}' Ispravljac jezicnih pogresaka

Izbornik Umetni O O

Izbornik Umetni je isti ako u svim programima.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.

£ T i - v

oI Link v B slik iz datoteke
HH HTML Tablica  Crl+T
W Mediiii objekti

Izbornik Uredi pitanja 00

Izbornik Uredi pitanja je dostupan u samo programu za izradu kvizova (JQuiz) i po funkciji je sli¢an izborniku
Uredi objekte u programu za spajanje parova (JMatch) (to su jedina dva program koji imaju ove izbornike za
uredivanje objekata). U izborniku Uredi pitanja moguce je promijeniti redoslijed pitanja ili odgovora koristeci se
akcijom pritisni-povuci ili naredbom brisanja i umetanja novih pitanja.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.
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redi pitanja

'= Pogledaj kviz
> obrisi pitanie
';—E rnekni pitanje
':EE Premijesti pitanje
% Umno®i pitanje

FH automatski odgovor

Redoslied pitanja ¥ 'r", Pramijeni redosljed pitanja

E Promijeni redosljed odgovora

Izbornik Uredi mrezu 00

Izbornik Uredi mrezu je dostupan jedino u programu za izradu krizaljki (JCross). Sadrzi funkcionalnosti za
postavljanje izgleda mreze.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.

Uredi mreiu

A . -
;ﬁﬁ Aukomatsko pravijenie mrefe
ﬁ Pramijeni welidinu mrese

A Fisanje velikim slovima

Izbornik Opcije 00

Izbornik Opcije je sli€an u svim Potato programima osim u JQuiz, koji ima dodatnu narednu Odaberi mod .

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim naredbama unutar
prozora.

Opcije

Eﬂ Poskavi izlazne parametre

rfF Wrsta slova

'f.h.a 0d desna-lijevo

Opcije alatne trake

PokaZi saviete

l'g Ponovwa ufitai konfiguraciisky datotekn

D sudelie r

FE-E: Postavi stazu za izvoriznu datokeky
E Obrisi stazu izvoriEne datoteke

Izbornik Pomo¢ o c
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Izbornik Pomo¢ je izgledom sli¢an takvom izborniku svih ostalih programa.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.

Pomiod

T Pomoé i sadriaj

ﬁ Internet pomod F

O programu
Izgled prozora za program izrade kvizova (JQuiz) 00

U program za izradu kvizova JQuiz mozete koristiti neograni¢eni broj pitanja koja se mogu slu¢ajnim odabirom
pojavljivati na stranici. Postoje Cetiri tipa pitanja koja mozete koristiti u programu JQuiz. Svaki tip ima
mogucénost brojanja to¢ni i neto€nih kao i ispis povratne informacije za u€enika. U nastavku je glavna stranica
programa.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.
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E® JQuiz: [bez naslova]

Datoteka Uredi Umetni Uredi pitanja  Opcije Pomod

e E ¢ e gk B ?
Naslov |
P ‘1 j Sto znaci kratica ISBN |Svi tacni o
Te
Y .
- Odgovor Povratna inf. Posta\
international standard book number [+ PFrihvati kao tod
A
internacional standard book neded [~ Pritwati kao toé
B
international social book number [ Prihvati kao tof
c
international standard boat number [ Frihvati kao to
D

Tipovi pitanja u JQuiz-u

(e J»)

JQuiz moze stvoriti Cetiri razliCita tipa pitanja: jedan to¢an odgovor, kratki odgovor, hibridni (pitanje s kratkim
odgovorom koje se pretvara u pitanje s jednim to¢nim odgovorom nakon nekoliko poku$aja) i viSestruki odabir
(u kojem ucenik treba odabrati nekoliko odgovora izmedu ponudenih, pa provjeriti to€nost odabira). To je

detaljno objadnjeno za svaku vrstu pitanja:

U pitanjima s jednim to€¢nim odgovorom, u¢enik odabire odgovor klikom na gumb. Ako je odgovor to¢an,
natpis na gumbu ¢e se promijeniti u smjeska :-), a ako je pogresno, promijeniti ¢e se u X (ove komadicée teksta
mozete promijeniti na prozoru Konfiguracija). U svakom slu€aju, ucenik ¢e vidjeti povratnu informaciju koja je
specifiCna za to pitanje, a koja mu objasnjava zasto je taj odgovor tocan ili ne (pretpostavlja se da pisSete
povratne informacije pri stvaranju vjezbe!) Ako je odgovor pogresan, ucenik moze nastaviti birati odgovor sve
dok ne odabere ispravnog. Broj bodova za svako pitanje bazirano je na broju pokusaja potrebnih za davanje
to€nog odgovora. Jednom kad je odabran to¢an odgovor, bodovanje se "zaustavlja", ali u¢enik moze i dalje
klikati po gumbima da vidi povratne informacije ostalih odgovora bez negativnih bodova.

U pitanjima s kratkim odgovorom ucenik treba utipkati odgovor u tekstni okvir na stranici i pritisnuti gumb
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Provjera da bi vidio je li odgovor to€an ili ne. Stranica ¢e usporediti u¢enikov odgovor s popisom tocnih i
netoénih odgovora koje ste zadali. Ako se nade podudarni pojam, prikazati e se pripadna povratna
informacija. Ako ne, stranica ¢e pokusati pronaci najsli¢niji pojam izmedu ponudenih to¢nih odgovora i
signalizirati u€eniku koji dijelovi njegovog odgovora su to¢ni, a koji nisu. Bodovanje svakog pitanja je bazirano
na broju pokusaja koje je u€enik napravio dok nije dosao do to¢nog odgovora. Takoder mozete ukljuciti gumb
Pomoé, koji ¢e u€eniku davati po jedno slovo odgovora; koridtenje tog gumba smanjuje broj bodova.

Hibridno pitanje je kombinacija pitanja s kratkim odgovorom i pitanja s jednim to¢nim odgovorom. U ovom tipu
pitanja, u€eniku se prvo prikazuje tekstni okvir u koji treba utipkati odgovor. Medutim, ako u€enik ne da to€an
odgovor u odredenom broju pokusaja (koji vi odredujete na prozoru Konfiguracija), pitanje mijenja oblik u
pitanje s viSestrukim izborom da bi bilo lakSe. Pri izradi hibridnog pitanja, vidjeti cete dodatni potvrdni okvir s
desne strane: UkljuCi u viSestruki izbor. Potvrdite ovaj okvir za svaki odgovor koji zZelite da se pojavi kao jedan
od odgovora na popisu s viSestrukim izborom u drugoj fazi odgovaranja. Npr. vase pitanje s kratkim
odgovorom moze imati Cetiri predvidena to¢na odgovora koja mozete prihvatiti, ali vjerojatno samo jednog od
njih Zelite staviti na popis viSestrukog izbora.

Konacno, pitanje s viSestrukim odabirom traZi od u€enika da odabere nekoliko odgovora s ponudenog popisa.
Osnovna ideja je da ucenik treba oznaditi sve to¢ne i niti jedan neto¢an odgovor. Ovo moze biti pitanje poput
"Koje od sljedecih rijeci su imenice?", s popisom raznih rije¢i. UCenik mora oznaditi imenice, ali ne oznagiti niti
jednu rije€ koja nije imenica, pa pritisnuti gumb Provjera. Ako odgovor nije potpuno to¢an, u€enik e vidjeti
koliko je to€nih odgovora imao i jednu od povratnih informacija; to ¢e biti povratna informacija prvog elementa
koji je na popisu kaiji je ili odabran a nije smio biti, ili nije odabran a trebao je biti.

Detalji konfiguracije JQuiz-a

Konfiguracija JQuiz-a sadrzi mnogo upita i odziva (promptova) jer svaki tip pitanja zahtijeva razli€ito
upravljanje, odgovore i objasnjenja na zaslonu. Na kartici Ostalo na dijaloSkom okviru Konfiguracije postoji
moguénost mijenjanja poretka pitanja pri u€itavanju stranice, kao i mijenjanje poretka odgovora unutar svakog
pitanja. Takoder mozete ograniciti broj pitanja koja ¢e (slu¢ajnim odabirom) biti u¢itana pri svakom ucitavanju
stranice. Ako kombinirate te moguénosti (mijenjanje poretka pitanja i odgovora, kao i slu€ajni odabir pitanja)
mozZzete napraviti kviz koji ¢e, kad god mu ucenik pristupi, biti drugaciji, $to je posebno korisno kod ponavljanih
vjezbi.

Takoder zapazite da mozete odrediti je li provjera odgovora osjetljiva na velika i mala slova. U uobi¢ajenim
okolnostima, ako radite kvizove s kratkim odgovorima vjerojatno ¢e imati smisla iskljuciti tu osjetljivost, tako da
ne bude bitno pise li uenik velikim ili malim slovima. Medutim, ako va$ kviz trazi odgovor u obliku re€enica
(npr. u nekoj pravopisnoj vjezbi), tada pravilna uporaba velikih i malih slova moze biti sastavni dio vijezbe. U
tom slucaju treba ukljuciti osjetljivost na velika/mala slova.

Konacno, i JQuiz i JClose imaju mogucnost prikaza zaslonske tipkovnice za upisivanje nelatini¢nih znakova u
okvire za odgovore.

Za vi8e informacija o prozoru Konfiguracije i konfiguracijskim datotekama pogledajte Konfiguriranje izlaza.

Pocetni i napredni mod 00

JQuiz je priliéno kompliciran program u usporedbi s prethodnim verzijama i cijelo sucelje moze biti malo
zastrasSujuce za nove korisnike zbog velikog raspona moguénosti. Zato u izborniku Opcije izborom Odaberi
mod mozete postaviti sucelje odabirom Pocetni mod ili Napredni mod. Ove mogucénosti su skrivene u
pocetnom modu:

Tezina pitanja

S ovom opcijom moZete mijenjati relativhu vaznost razli€itih pitanja za ukupni rezultat. Npr. mogli biste
postaviti pitanje koje vrijedi samo 10, dok drugo vrijedi 100 (raspon je 0-100). U ovom slu€aju rezultat drugog
pitanja vrijedi deset puta viSe nego rezultat prvog pitanja, kao sastavni dio ukupnog rezultata kviza.

Drugi nacin koristenja tezine pitanja moze biti da postavite jedno ili dva "probna pitanja" na poc¢etku kviza, u
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slu¢aju da ste novi u online viezbama. Ako postavite pitanje tezine nula, tada ¢e studenti modéi uraditi pitanje
bez bodova, $to nece utjecati na njihov rezultat.

Postotak za to¢nost odgovora

Koristenjem ove opcije mozZete dobiti postotak to¢nih odgovora. Svako pitanje treba imati jedan 100% to¢an
odgovor -- pozeljno dobar odgovor -- ali drugi odgovori mogu biti djelomi¢no to¢ni, mozda Zelite da vasi
studenti dobiju bodove i za izbor ili utipkavanje djelomi¢no toénog odgovora.

Prihvati kao ispravne postavke

Ova opcija vam omogucuje da odredite koji bi odgovor trebao biti "prihvacen kao ispravan" ako ga studenti
odaberu iako njegov postotak tocnosti nije 100%. Ovo ima ulinak "zavrSavanja" pitanja na Web stranici, tako
da nema drugih poku$aja. Ako Zelite da vasa vjeZba bude poput klasi¢nog testa, gdje je dozvoljen samo jedan
pokusSaj, tada mozete postaviti sve odgovore kao "prihvati kao to¢no".

Izgled prozora za program popunjavanja praznina (JCloze) 00

Vjezbom popunjavanja praznina (JCloze) u tekstu se naprave praznine koje treba popuniti rije¢éima. U
nastavku je izgled glavnog prozora u programu.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.

& JCloze: E][E| E|

Datoteka Uredi Umekni Opcije Pomod

aeHdEE+ o B EHEHFH BE | ?

Naslov Zapis podataka

Eit je najmanja jedinica podataka koju ragunalo moZe prepoznati.
& binarnih znamenaka predstavlja jedan bajt.
Fostupak U kome se skupu znakova pridjeljuje neko znacenje naziva se kodiranjem.

Fhrajanje binarnih braojeva provodi se po pravilima za zbrajanje dvaju bitowvs.

= Praznina ‘ g? Qhrigi prazninu ‘

& Obrigi praznine | % Automatske praznine ‘ == Pokadi rijefi ‘

konfiguracija: hrvatskic, cfg

Dodavanje alternativnih to€énih odgovora 00

Kada u JCloze umijesto rijeCi stavite prazninu, vidjet ¢ete zaslon poput ovog.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o naredbama unutar prozora.
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& Alternative za umetnute rijeci

K7 E all

Praznina # |2 -

Rijed gap

Kljug

Alternativni to€ni odgovor

e 1 praznina
w

2 razmak

3 bjelinal

o Uredu ? Pomoc

Detalji konfiguracije JCloze-a

Postoje Cetiri neuobi¢ajene postavke konfiguracije u JClose-u. Tri od njih su na kartici Ostalo dijaloSkog okvira
Konfiguracija. Prva je KoriStenje padaju¢eg popisa umjesto tekstualnog okvira na izlazu. Ako odaberete ovu
mogucénost, dogoditi ¢e se sljedece:

1. Umijesto tekstualnog okvira, praznine Ce se prikazati kao padajuci popisi koji sadrze popis svih rijeci koje
treba staviti u praznine u toj vjezbi.

2. Gumb pomodéi ili naznake nece biti prikazan (jer nema potrebe pomagati kad su sve rije¢i navedene na
popisu).

3. Nece biti prikazana tipkovnica (jer nema potrebe tipkati odgovore).

Ostale postavke na kartici Ostalo su:

Provjera odgovora osjetljiva na velika/mala slova vam omogucuje ukljucivanje ili isklju€ivanje osjetljivosti na
velika/mala slova na web stranici (kao $to to mozete i u JQuiz-u). Prikazati popis rijeéi uz tekst vam
omogucuje da popis rijeci iz praznina bude izmijeSan i prikazan u okviru na vrhu stranice, da bi viezba bila
nesto laksa.

Cetvrta postavka je Prikaz gumba kljusa za svaku prazninu, koja se nalazi na kartici Gumbi. Ako ste definirali
posebne klju€eve za svoje praznine, potvrdite ovu moguénost da biste osigurali da taj gumb bude prikazan uz
svaku prazninu za koju je napravljen klju¢, tako da u¢enik moze vidjeti klju¢. Za vise informacija o ovome
pogledajte Dodavanje zamjenskih to¢nih odgovora i klju€eva.

Konacno, i JQuiz i JClose imaju moguénost prikaza zaslonske tipkovnice za upisivanje nelatiniénih znakova u
okvire za odgovore.

Za viSe informacija o prozoru Konfiguracije i konfiguracijskim datotekama pogledajte Konfiguriranje izlaza.

Izgled prozora za program krizaljke (JCross) 00
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Ovo je izgled prozora programa za izradu krizaljki (JCross). Kliknite na sliku kako biste dobili viSe informacija.

Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.

s JCross: D:Yradovi_ucenika_2007 08\Hot Potatoes skolal E| @| E|
Datoteka Uredi Umetni Uredimre2u Opcije  Pomod
aeHE S E ¥ & W B 2
Naslov W ONI1 T OR
O I A
Dijelovi <
racunala D P C
E K U
M1 S A N
A
CRTAL O
&, Dodaj trag ‘ 0O
A
< >
Y]
Izwvoriske: D, \source!, Konfiguracija: hrvatskie,cfg velicina mrege:d x &
Unos tragova 00

Kada napravite mrezu, mozete kliknuti na gumb Dodaj trag za unos tragova za svaku rije¢. U tom trenutku
program ¢e raditi na broju rije€i i pokazati zaslon ispod. Imajte na umu da ¢ak i nakon toga moZete napraviti
bilo koje promjene u mrezi; program ¢&e zapamtiti tragove koje ste ve¢ unijeli i ponovo sastaviti s to¢nim
rije€¢ima, €ak i ako ste premjestili rije¢ u mrezi.

Ovo je zaslon Dodaj trag.
Kliknite na Zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.
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& Dodaj trag

Uredi  Umetni
Horiz... | Rijeéi Tragovi |
1 Jauz Program za izradu vjezhi s ponudenim odgovarima
5 JAVASCRIPT Skriptni jezik kaji se koristi za izradu ove vjiezbe
B VWEB Hot Potatoes program izraduje stranice
Program za izradu vjeZbi s ponudenim odgovorima v
Okom... | Rijeti Tragavi 5
3 MASHER Program za izradu povezanog niza vigZhi
4 JCROSS Program za izradu kriZaljki w
£ >
Program za izradu krizaljki Ve
\/ U redu
Detalji konfiguracije JCross-a 00

Vecina mogucnosti konfiguracije JCross-a je ista kao u ostalim programima. Izuzeci su obiljezja poput Klju€evi
vodoravno i Klju€evi okomito.

Za viSe informacija o prozoru konfiguracije i konfiguracijskim datotekama pogledajte Konfiguriranje izlaza.

Ispis u programu Krizaljka (JCross) 00

Ako u programu za izradu krizaljki koristite naredbu Datoteka / Izvoz za ispis na pisacu ; izlaz ¢e se naprauviti
na web stranicu te u svom pregledniku morate imati ispravno postavljene opcije za ispis na pisacu. Na primjer
u Internet Exploreru, provjerite opciju "Print background colour and images". Isto vrijedi i za u€enike ako Zele
ispisati krizaljku u svom web pregledniku.

Osjetljivost na veli¢inu slova u JCross-u 00

U tradicionalnim krizaljkama, sva slova u mrezi su velika i u odgovorima ne razlikujemo velika i mala slova.
Medutim, mozZda postoje okolnosti u kojima Zelite dopustiti mala slova u mreZi jer to¢an odgovor ovisi 0
veli¢ini slova. Npr. ako kreirate krizaljku za fonetsku transkripciju. A nije isto kao a.

Od verzije 6.2.0.6, JCross vam omogucuje kreiranje krizaljki osjetljivih na veli€inu slova. Program sadrzi
dvije razli¢ite kontrole:

Prvo, morate omoguditi upis malih slova u mrezu. Inace JCross velika slova upisuje automatski. U izborniku

Uredi mrezu, pronadite stavku Pisanje velikim slovima i ukljuCite je. MoZe biti uklju€eno ili isklju¢eno; kada
je ukljuéeno njen simbol izgleda utisnut, a kada je isklju€eno izgleda normalno. Zadano je uklju¢eno, sto
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znadi kada upisujete slova u mrezu vaSa slova su velika automatski. Kada iskljucite, moci ¢ete upisivati i

mala slova u mrezu.

Drugo, podesite odgovor osjetljiv na veli€inu slova. Da biste to ucinili idite na Konfiguracijski zaslon,
kliknite na Drugoi oznacite Napravi ispitivanje odgovora. Ako je ukljuceno ispitivanje odgovora, u slu¢aju
da vas odgovor sadrZi mala slova a student utipka velika slova, odgovor ¢e biti oznacen kao pogresan.

Izgled prozora za program izrade vjezbi s izmijeSanim

redoslijedom (JMix)

00

Ovo je izgled glavnog prozora za program izrade vjezbi s izmijeSanim redoslijedom rijeci u re€enici (JMix).

Kliknite na zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.

¥ JMix: [bez naslova]
Datoteka Uredi Umetni Opcije  Pomod

aedEHSSBEY o

?

Glavna rec¢enica

Tikovnica
gludi

za
upisivanje
podataka
u
racunalo|

Opcije za alternativne recenice.

Naslov Ulazne jedinice racunala

Alternativne recenice

J 1

Tipkovnica sluZi za upisivanje
podataka u racunalo.

f Dozvali alternativhe reéenice koje ne kariste sve rijedi i znakove interpunkcije iz glavhe recenice

" Upozor ako alternativha re€enica ne koristi sve rjedi i znakove interpunkeije iz glavne re€enice

konfiguracija: hrvatskic,cfg

Razbijanje re¢enice na dijelove

(e J»)

Da biste kreirali vaSu JMix vjezbu, razbijte re€enice na odvojene dijelove, velike ili male koliko Zelite. Ovo
napravite stavljajuci dijelove u odvojene redove. Npr. rastavimo reCenicu "Da, mi nemamo banane." u

dijelove, utipkajte ovo u okvir glavne recenice:

Da

3
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mi
nemamo
banane

Primijetite da su zarez i to¢ka takode u odvojenim redovima te predstavljaju odvojene dijelove. MozZete
odabrati duze dijelove sastavljene od viSe rijeCi (fraza) kao "Sveuciliste Victoria". Takoder , mozZete rastaviti
jednu rije€ na pojedinagna slova kako bi kreirali mjeSovite rijeci puzle.

Zagrade, upitnici i navodnici 00

U mnogim jezicima koriste se upitnici, navodnici i drugi znakovi, kao na primjer u sljedec¢im re¢enicama:

Djeca kazu "Trebamo novo radunalo!" (navodnici)
I'm listening. (apostrof)

U programu za izradu MijeSanih pitanja (JMix) , teSko je programu reci Sto Zelite. Jednostruki navodnik se
uvijek tretira kao apostrof, a ako Zelite koristiti navodnike upotrijebite znak (" ). KoriStenje jednostrukih i
dvostrukih navodnika zajedno, najbolje je izbjegavati.

Koristenje zagrada ( < and > ) je ponekad problemati¢no zbog toga Sto se isti znakovi koriste za pisanje HTML
tagova pa ih je iz tih razloga bolje izbjegavati kod pisanje teksta.

Detalji konfiguracije JMix-a 00

JMix ima viSe gumba nego ostali programi jer vijeZbe sa standardnim izlazom omogucuju u€eniku da Ponisti
prethodnu akciju, a oba oblika izlaza ukljuéuju gumbe Naputak i Ponovno pokreni. Medutim, kao u svim
programima, nijedan od tih gumba, osim gumba Provjera, nije obavezan.

Kartica Odziv/Povratna informacija na prozoru Konfiguracija sadrzi potvrdni okvir Uvijek piSi veliko po€etno
slovo. Kad je ta opcija potvrdena, prvo slovo odgovora ¢e tijekom dovrSavanja vjezbe biti pretvoreno u veliko
slovo (kao Sto i treba biti u normalnoj re€enici). Zapazite da, ako izradujete povuci-i-spusti izlaz, ova
moguénost moze imati neprijatno ponasanje u Internet Exploreru, to zna uzrokovati ozna¢avanije viSe dijelova
teksta. Zbog toga Cete vjerojatno Zeljeti tu moguénost iskljuciti kad ¢e mnogi vasi korisnici koristiti IE. Takoder,
vjerojatno ¢éete to htjeti iskljuciti kad stvarate anagrame (tako da jednu rije¢ rastavite na zasebna slova).

Za vi$e informacija o prozoru Konfiguracije i o konfiguracijskim datotekama, pogledajte Konfiguriranje izlaza.

Izgled prozora za program spajanja parova (JMatch)

Ovo je glavni prozor programa za spajanje parova (JMatch).

Kliknite na zeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.
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& JMatch: D:\radovi_ucenika_2007_0B\Hot Potatoes_skola\

Datoteka Uredi Umetni  Uredi objekte  Opcije  Pomod
aedHdBE o EE ¥ B B2
Naslov Osnovna grada racunala
Ohjekti s lijeve strane Objekti s desne strane Fix
- 1 Llazni uredaji Tipkavnica,mig skener... -
v
Izlazni uredaji Moanitar pisac zvucnik crialo.
2 I
Prijenosna ratunalo Laptop
3 »
4 Ruéna radunala FRacunala priblizne veligine
kalkulataoru M
P52 Uazni sklop
5 I
Fas
Postavke
Izvoriste: DiHotPokatoesalsource), konfiguracija: hrvatskis,cfg
JMatch izlaz 00

JMatch sadrzava mnoge razli€ite mogucnosti izlaza (output); ima standardni V6 izlaz, povuci-i-spusti izlaz, kao
i moguc¢nost memorijskih kartica (flashcards) koje mozete koristiti da pomognete u€enicima zapamtiti
podudarne elemente. Mogucnosti povratnih informacija JMatch-a su ograni¢ene na toéno/neto¢no i
bodovanje. Medutim, mislimo da je za jednostavno uparivanje pojmova i vijeZbe poretka takvo ograni¢eno
sucelje sasvim dovoljno.

Povuci-i-spusti izlaz je na odredeni nacin efikasniji nego standardni izlaz, on vam omogucéuje da umetnete
slike kao elemente i na lijevu (statiCnu) stranu i na desnu (koju moZete pomicati) stranu. Medutim, oba tipa
izlaza nalaze svoju primjenu. Povuci-i-spusti viezbe mogu biti teSke za rjeSavanje ako je stranica prevelika za
korisnikov ekran; on ili ona ée morati puno klizati po stranici ("skrolati"), Sto zna biti frustrirajuce. Jednostavniji
standardni izlaz moze biti efikasniji kad Zelite na jednu stranicu staviti mnogo elemenata. Mi preporucujemo
koristenje povuci-i-spusti izlaza samo kad imate manje od 12 elemenata, a pozeljno je da ih nije viSe od osam.
Za vjezbe s viSe od 10 ili 12 elemenata, obi¢no je bolji standardni izlaz.

Detalji konfiguracije JMatch-a 00

Mogucnosti konfiguracije za JMatch su malobrojnije nego u drugim aplikacijama jer su vjezbe puno
jednostavnije. Mozda necéete smatrati potrebnim staviti niti jednu uputu na stranici, ali ako ih zatrebate postoje
okviri za podnaslov vjeZbe i upute.

Za viSe informacija o prozoru konfiguracije i konfiguracijskim datotekama pogledajte Konfiguriranje izlaza.

file://C:\Documents and Settings\saida\Local Settings\Temp\~hh415D.htm 31.12.2008



Priru¢nik za rad s Hot Potatoes-om na hrvatskom jeziku Page 31 of 45

Kako se registrirati 00

Za registraciju programa, ispunite obrazac na nasoj Web stranici na adresi:

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/register.htm

Molimo vas da popunite potpuno obrazac prije slanja. Poslat éemo vam natrag klju€ koji se koristi za
otklju€avanje svih moguénosti programa. Kada primite klju€, pokrenite neki od Potatoes programa (bilo koji
¢e raditi ), zatim kliknite na izbornik Help i odaberite Registracija. Unesite vase korisni¢ko ime i kljuc.

Dobro provijerite jeste li unjeli to€no ime i klju€. Najsigurniji nacin je da kopirate i zalijepite sadrZaj iz e- mail
poruke u registracijski okvir. Takoder, provjerite da ste kopirali samo ime i klju¢ - bez teksta korisni¢ko ime
( "User name: ") ili klju¢a ( "Key: ").

Zbog ¢ega trebate registrirati program? 00

U program je ukljuéena mogucnost registracije programa. Registracija programa za nastavnike je besplatna i
bit ¢e im korisna za dobivanje najnovijih informacija o novim verzijama Hot Potatoes-a i eventualnim
greSkama, ako se budu pojavile.

Vazna napomena: Ako niste registrirali program imat ¢ete ograni€enja u broju pitanja i u veli€ini krizaljke u
programu JCross.
Registriranjem programa uklonit ¢ete ta ograni¢enja !

Uvjeti distribucije programa 00

Misija univerziteta "Victoria Humanities Computing and Media Centre" je promicati i Siriti u¢enje podrzano
racunalom. Stoga oni ovaj program doZivljavaju kao €lanak ili prezentacijski materijal koji ¢e pridonijeti Sirenju i
razvijanju njihovih ideja i misije te ¢e im biti drago ako pronade svoju primjenu u akademskoj zajednici.
Osnovni Potato programi (osim Masher) su besplatni za vecinu neprofitabilnih ustanova gdje se koriste u
obrazovne svrhe; za izradu vjeZbi koje se mogu objaviti i s drugima dijeliti, putem Weba.

U skladu s takvim uvjetima napravljena je licencija u kojoj su navedeni uvijeti koristenja. Sadrzaj licencije
proditajte na Pro¢itajte licenciju na Uvjeti koriStenja programa Hot Potatoes. Registracijski klju¢ za program
Masher nije besplatan. On je dostupan za komercijalne verzije Hot Potaoesa.

Usprkos budzetskim ograni¢enjima, Hot Potatoes se stalno razvija i napreduje u proSirenju svojih
funkcionalnosti. Namjera Half-Baked Softvera Inc je da Hot Potatoes i u buducnosti ostane nekomercijalni
edukacijski program. Osim programa, korisnicima se, uz naknadu, nude razli¢ite edukacije i servisi. Ako imate
projekt za koji mislite da vam Half-Baked Softvera Inc. moZe ponuditi svoje usluge obratite im se putem web
adrese:

http://www.halfbakedsoftware.com

Mogu li napraviti konfiguracijske datoteke za svaku aplikaciju 00
posebno?

Prema zadanim postavkama, svi Potato programi dijele jednu konfiguracijsku datoteku (na primjer
english5.cfg ) koja je rezidentna u programskoj mapi. To osigurava ako na primjer promijenite naslov gumba
Check u jednom programu, naziv ¢e se takoder promijeniti i u drugim programima.

Medutim, postoje situacije kada ne Zelite takve uvjete. Na primjer Zelite nekoliko kvizova imati na hrvatskom
jeziku, a nekoliko krizaljki na engleskom jeziku. U tom slu¢aju trebate za svaki program odvojiti konfiguracijske
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datoteke. Otvorite prvu datoteku i otidite na konfiguracijski panel (Opcije/Postavi izlazne parametre) te
postavite konfiguracijsku datoteku i odaberite Spremi kao te spremite datoteku pod drugim imenom. Nova
datoteka ce biti razliCita od one u postavkama. Nakon toga mozete raditi izmjene koje ¢e biti spremljene, u
samo za taj program kreiranu, konfiguracijsku datoteku.

Ako se Zelite vratiti na osnovno postavljenu konfigucijsku datoteku, otidite na konfiguracijski panel i ponovo
ucitajte english5.cfg.

Pogledajte Postavljenje izlaznih parametara zaviSe informacija o ovoj temi.

Hoce li novi Hot Potatoes ucitati moje stare datoteke? 00
Verzija 6 programa Hot Potatoes ¢e bez problema ucitati datoteke iz verzija 2, 3, 4 i 5. Verzije 4 i 5 ¢e moci
ucitati verziju 6, medutim unaprjedenja iz verzije 6 se ne¢e modi oCitovati u verziama 4 i 5.

Verzija 2 i viSe verzije programa Hot Potatoes nece procitati datoteke iz verzije 1 JBC ili JQuiz. Medutim ,sve
ostale verzije uCitat e datoteke iz verzije 2 i one iznad nje. Ukratko ne bi trebalo biti inkompatibilnosti od

verzije 2 pa nadalje - svi programi i podaci bi se trebali uCitavati bez poteskoca.

IspriCavamo se zbog siromastva u verziji 1. Datoteke i struktura podataka su toliko drugacije u novijim
verzijama da je najbolje izbrisati stare.

Mogu li umetnuti slike na svoje web stranice? 00

Hot Potatoes sadrzava specijalne alate koji pomazu umetaniju slika (i HTML poveznica) na vaSe stranice --
vidite Dodavanije slika i Dodavanje poveznica za viSe informacija o tome.

Zapravo, mozete umetnuti BILO KOJI HTML kod koji Zelite u tekstualne okvire Hot Potatoes programa, i u
vecini sluCajeva Ce se rezultati prikazati na web stranici. Npr., ako Zelite dodati grafiku u pitanje JQuiz-a,
mozete jednostavno umetnuti HTML k6d <img src="mojaslika.gif" /> u okvir pitanja, uz samo pitanje, i slika ¢e
se prikazati na stranici. Postoji nekoliko izuzetaka od ovoga, ovisno o tome za $to Ce se koristiti tekst u pitanju
-- pogledajte, npr., KoriStenje zagrada i navodnika u JMix-u. Medutim, uz malo eksperimentiranja trebali biste
posti¢i zeljeni efekt. Za preciznu kontrolu izgleda stranice, mozda je najbolje urediti web stranicu NAKON $§to
je napravi neki od HotPotaoes programa. Pritom budite oprezni da ne izmijenite ili obriSete nesto Sto utjece
na ispravan rad JavaScript kdda.

Ako umecéete mnogo HTML-a na stranice, provjerite Tipkovni€ke kratice za HTML tagove -- to ¢e vam
vjerojatno ustedjeti mnogo tipkanja.

Mozete li pruziti prilagodene verzije programa? 00

Svakako mozemo. Mozemo osigurati tri vrste pomoci u ovom podrudju:
1. Savjete i smjernice kako da se postignu odredeni ucinci ili rezultati uz pomo¢ programa poput ovih.

2. Ponuditi novi izbor datoteka (predlozaka) za izradu vjezbi u pojedinom stilu ili s posebnim znagajkama ako
vam je potrebno.

3. Napraviti prilagodene verzije programa, dodati funkcije ili moguénosti koje su vam potrebne, a koje nisu
dostupne u originalnim programima.

Vjerojatno bismo naplac¢ivali naknadu kao zamjenu za pruzanje bilo koje od ovih usluga. Molimo
kontaktirajte autora ako imate bilo kakvih pitanja u vezi prilagodavanja programa.
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Mogu li umetnuti zvuk i video? 00

Dodavanje zvuka i videa na Hot Potatoes stranice je poput povezivanja na bilo koju drugu datoteku.
Pogledajte Dodavanje linkova za opce informacije o tome kako povezati u vanjskim datotekama, a zatim
proCitajte Dodavanje zvuka i videa i Umetanje objekta za viSe detalja o tome.

Moram li drzati pokrenut ulazni program c¢itavo vrijeme? 00

Ako ne Zelite, ne morate koristiti glavni zaslon programa Hot Potatoes (program sa svim slikama programa).
Ovo sucelje vam omogucava jednostavan pristup do svih programa te pomo¢ i uvodne informacije bez
dodavanja ikona u vas Start izbornik.

Svi Hot Potatoes programi (u Windows verziji) su samostalni programi i mozZete ih pokretati odvojeno

dvostrukim klikom na ikonu u mapi Hot Potatoes. Programe koje najviSe koristite mozete ako Zelite dodati u
izbornik Start -- pogledajte Windows Pomo¢ kako to udiniti.

Zbog ¢ega su Windows i Mac verzije razlicite? 00

Windows verzija programa napravljena je koristenjem programa Borland Delphi 2, i prebacena u Delphi 5 za
verziju 4.1 do verzije 6. Mac paket sve do verzije 5.3 je pisan u programu Supercard 3.6, i verzije 6 i viSe su
pisane u Java koriStenjem Borland JBuilder. Sve razvojne platforme imaju svoje prednosti i mane kao i dva
razli¢ita operacijske sustava. Prilikom razvoja dva paralelna paketa autori su se suoili razli€itim problemima
kako bi postigli istu funkcionalnost u oba paketa.

Osnovne funkcionalnosti prisutne su u oba paketa i formati su standardizirani tako da se napravljene vjezbe
mogu izvoditi na oba. Medutim sam program je razli€it u Windows i Macintosh paketu i ne mogu se dijeliti
datoteke sucelja.

Kako se boduju kvizovi? 00

Mnogi korisnici imaju pitanja u svezi bodovanja izrazenog u postotcima te se interesiraju za programske
mogucnosti bodovanja. U nastavku je kratko objanjenje:

U svakom pitanju se biljeze pogresni pokusaji, sve dok se ne odgovori to€no na postavljeno pitanje. Primjerice
ako u dva poku$aja jednom kliknete krivi odgovor, a drugi put pravi, snimit ¢e se jedan pogreSan pokusaj.
Takoder, u kvizu tipa Jedan to€an odgovor, gubite malo bodova ako kliknete na gumb Pomoc¢ ili ako kliknete
na gumb Provijeri, a ispostavi se da ste krivo odgovorili. Kona¢an zbroj bodova se izracuna ovisno o broju
pokusaja i todnih odgovora. Sto je maniji broj pokus$aja i vise toénih to je konagan rezultat bolji.

TezZinu svakog pitanja moguce je zadati u naprednom modu programu. ViSe o tome pogledajte u dijelu
Pocetnicki i napredni mod.

Kada jednom to€no odgovorite u pitanjima s viSe to€nih odgovora imate slobodu kliknuti na sve pogresne bez
straha da vam se ubiljeZe u konac¢an rezultat. Tako moZete istraZivati, bez negativnih bodova. To moze unijeti
i zabunu, u slucaju da iz prvog poku$aja to¢no odgovorite jer se sljedeci pokusaji odgovaranja nece registrirati.
Uglavnom, pokazat ¢e se poruka o ispravnosti rieSenja koja ¢e vam "reci" da ste to¢no odgovorili iz prvog
poku&aja.

Ako Zelite drugadiji nacin bodovanja mozZete promijeniti postavke editiranjem JavaScrip koda.

Kako se radi bodovanje u programu JCloze? 00

JCloze bodovanje se radi ovako:
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1. Svaka praznina ima jednaku vrijednost u ukupnom rezultatu.

2. Ako zatrazite pomoc¢ za bilo koju prazninu, smanijit ¢e se rezultat proporcionalno broju slova koje sadrzi
odgovor. Drugim rije€ima, ako zatraZite pomo¢ za rije¢ koja ima pet slova, smanijit ¢e se rezultat za jednu
petinu.

3. Ako zatrazite klju€ za bilo koju prazninu, rezultat ¢e se smanijiti za polovinu bodova te rijeci.
4. Svaki put kad kliknete na Provjeri, ako odgovor nije u potpunosti to¢an, to je kazna.
Drugim rije€ima, ako student uzastopno koristi pomoc ili klju€eve dok izvodi vjeZbu, njegov ili njezin rezultat

Ce biti znatno smanjen, ¢ak moze biti nula. Studenti bi trebali dovrsiti Citavu vjezbu prije pritiska gumba
Provjeri. Ako provjeravaju svaki odgovor koji su unjeli, izgubit ée mnogo bodova.

Kako se radi bodovanje u ostalim programima? 00

Kako su se razvijali programi tako smo razvijali i usavr3avali bodovni sustavi za svaki program. Osnovni
principi u svim slu¢ajevima su ovi:

1. Gubite bodove ako zatrazite pomoc¢ ili klju¢ (trag).
2. Gubite bodove ako provjeravate svoje odgovore i neki od njih su krivi.
3. Vas konaéni rezultat ukljuuje i sve kazne koje su ranije nastale. Evo primjera za program JMatch:

a) Postoji pet stavki. Napravite odabir i provjerite odgovor.
b) Jedna stavka je pogreSna, tako da ste napravili jedan kazneni bod za provjeru s pogre$nim odgovorom.
c) Ispravite pogresku i provjerite ponovo. Vas ukupni rezultat je:

5 to¢nih odgovora od 5, minus jedan kazneni bod za neto&nu provjeru, Stoje 4/5 =>80%.

Mogu li dobiti uéeni€ke rezultate e-mailom? 00

Bilo je mnogo upita u svezi moguénosti slanja ucenickih rezultata e-mailom nastavniku pa su autori uveli
mogucost izrade CGI skripte na konfiguracijskoj kartici. Medutim, to nije dovoljno. Rad s CGI skriptom se mora
postaviti i na vaSem web serveru pa se obratite administratoru. MoZete i kliknuti na gumb Informacije na
kartici CGI unutar konfiguracijskom panela za viSe informacija o ovoj mogucnosti.

Za pracenje uc€enickih pristupa vjeZzbama mozete otvoriti ra¢un na hotpotatoes.net.
Napomena: Koristenje ove usluge nije besplatno.

Povratne informacije i podrska 00

Hot Potatoes je besplatan za neprofitne obrazovne svrhe ali nije predvidena razina pomoc¢i i podrs§ke
korisnicima koji besplatno koriste program, to bi se oc¢ekivalo od dobavljaCa komercijalnog programa.
Konkretno, ne nudimo telefonsku podrsku. Medutim, stalno smo aktivno ukljueni u koristenju i nadogradniji
svih paketa i nastojat éemo odgovoriti na svaki upit ili zahtjev za pomo¢ koje dobijemo putem e-maila. Ako
trebate pomoc¢, savjete ili povratne informacije, najbolji nacin je da nas kontaktirate putem stavke Internet
Pomo¢ u izborniku Pomo¢ svih programa.

Mozete nam takoder pisati:

Martin Holmes (mholmes@halfbakedsoftware.com) za pomoc¢ u ovoj verziji Windows sustava.
Stewart Arneil (sarneil@halfbakedsoftware.com) za pomo¢ u verziji Macintosh/Java sustava.

MozZete dobiti pomo¢ i novosti preko nase Web stranice:

http://hotpot.uvic.ca/
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Prije nego zatrazZite podrsku, molimo vas da provijerite da li koristite najnoviju verziju programa Hot Potatoes,
i provjerite Web stranicu azuriranje kako biste vidjeli je li ve¢ razmatran problem. Ovdje je takoder i
poveznica za podrSku zajednice.

Ako ste zainteresirani za u€enje programa Hot Potatoes u komercijalne svrhe ili Zelite popri¢ati s timom
zaduZenim za programiranje projekta, mozZete nas kontaktirati na adresi:

support@halfbakedsoftware.com
sales@halfbakedsoftware.com

i preko Half-Baked Software Inc. \Web stranice:

http://www.halfbakedsoftware.com

Internet pomo¢

Na web sjediStu Hot Potaoesa imamo stranicu Najéesce postavljana pitanja (Frequently Asked
Questions) na kojoj takoder objavljujemo prijave bugova i informacije o novijim verzijama. Nadalje, postoji
Oglasna ploc¢a (bulletin board) na kojoj moZete postavljati pitanja i dobiti pomo¢ od nas ili drugih korisnika.
Konacno, ako iz tih izvora ne mozete dobiti potrebne odgovore, mozete poslati e-mail direktno autoru, Martinu
Holmesu. Sve ove stvari su dostupne na izborniku Pomo¢ pod Internet pomo¢.

Zapazite da je Internet pomo¢ na engleskom jeziku (op. prev.).
O autorima 00

Half-Baked Software je pseudonim istrazivackog i razvojnog tima s Univerziteta Victoria Humanities
Computing and Media Centre.
Autorski tim programa Hot Potatoes Cine:

Stewart Arneil (HTML, JavaScript i Macintosh programer)
Martin Holmes (HTML, JavaScript i Windows programer) (http://www.mholmes.com)
Hilary Street (Grafika. Hilary ima vlastitu kompaniju, Interdesign Media.)

Web sjediste programa Hotpotatoes je na adresi:

http://web.uvic.ca/hcmc/

Half-Baked Software Inc. je korporacija koja radi na komercijalnom segentu programa Hot Potatoesa.
Web sjediste Half-Baked Software je na:

http://www.halfbakedsoftware.com

Ovu verziju Hot Potatoesa je napisao Martin Holmes koriste¢i Borland Delphi version 5. Sav programski kod
(s izuzeéem besplatnog i otvorenog koda u komponentama spomenutim u datoteci Zahvale), sav sadrza;j i
ideje su autorsko djelo Martina Holmesa, Half-Baked Software s Univerziteta Victoria Humanities Computing
and Media Centre, 1997-2003.

Zahvale o O

Autori se zahvaljuju mnogim ljudima koji su svojim doprinosom, prijedlozima i sugestijama pomogli razvoju
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programa. Autorski tim ¢ine dva programera kji imaju samo 20% svoga vremena na raspolaganju za razvoj
Hot Potatoesa. Stoga im je potrebna pomo¢ i suradnja ljudi koji koriste Hot Potatoes, u podrucju testiranja i
otklanjanja gre$aka. Svu pomo¢ koju dobivaju je uglavnom od korisnika Hot Potatoesa.

Posebno se zahvaljuju Troy Wolbrink, koji je omogucio besplatne Unicode komponente koje €ine osnovu
Unicode podrske koja je dostupna u verziji Hot Potatoes 6.

U nastavku su imena ljudi koji su pomogli u testiranju beta verzije i u prijevodu sucelja trenutne verzije
programa:

Predrag Pale i Saida Deljac (Hrvatski prijevod)
Stefan Stefanov (Bugarski prijevod)

Wynand Boshoff (Africki prijevod)

Maria Lucka (Slovacki prijevod)

Niyazi Celik (Turski prijevod)

Lee, Chan-young (Korejski prijevod )

Geir Hikon Eikland (Norsk bokmal prijevod)

Elek Mathe (Madarski prijevod)

Luciano Saul Cardoso (Brazilsko-portugalski prijevod)
Yiannis Salonikides (Grcki prijevod)

Lidija Kralj (Hrvatska konfiguracijska datoteka)
Dzmitry Sokal (Ruski prijevod)

Marina Aalto (Ruska konfiguracijska datoteka)
Dusan Klemencic (Slovenski prijevod)

Anders Berggren (Svedski prijevod)

Paolo Cutini (Talijanska izvorista i prijevod)

Michael Rottmeier (radio mnogo na verziji 5.5/hotpotnet -- puno hvala!)
Bernard Dyer, nekoliko godina kontinuirano korisne prijedloge
Jouni Paakkinen (Finski prijevod)

Thom Hiemstra (Nizozemski prijevod)

Hans Le Roy (Nizozemska konfiguracijska datoteka)
Fabien Olivry (Francuski prijevod)

Lars Acou (Nizozemski prijevod)

Daniel Sedlbauer (Francuski prijevod)

Guida Querido (Portugalski prijevod)

Richard Nisius (Njemacki prijevod)

Henny Jellema

Stefan Eberhard

Fernanda Rodrigues

Maria Kyung Overgaard (pomoc¢ i prijevod Arapski)
Randy Laws

Jirgen Brenting

Glenys Hanson

Chris Bey

Jens Rstergaard Petersen

Ostale osobe koje su pomogle u prethodnim verzijama su:

Pil Eggen (Norveski prijevod)

Richard Zaiser

Yunus Aliaz (Turski prijevod)

Ferenc Tavasz (Madarski prijevod)

Andrey V. Kozlov, Volha L. Zholudz, Olga Leonidovna (Ruski prijevod)
Sagra Crespo (Basque konfiguracijska datoteka)

Ernest Prats Garcia (Katalanski prijevod i konfiguracijska datoteka)
Marc Dubois (Francuski prijevod i konfiguracijska datoteka)

John Tait (Njemacki prijevod)

Heinz-Willi Jansen (Njemacki prijevod)

Raffaele Nardella (Talijanski prijevod)

Antonio Portaluri (Talijanski prijevod)

Alfredo Colluci (Talijanski prijevod)
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Alberto J. Villena (Europsko-Spanijlski prijevod)

Carlos Pravisani (Latinsko americ¢ko-Spanjolski prijevod)

Louis Simard (Francuski prijevod)
_ Niek van Os (Nizozemski prijevod)

Wim Daemen (Nizozemsi prijevod)

Hanne Leervad

Erin Tancock

Henk Verdru

Giulio Picciolini

Claudio Collabianchi

Ismail Ali Gago

Fabien Olivry (2. Francuski prijevod)

Rudiger Klampfi

Heikki Honkola

Peter Wolfgang

Adalberto Nascimento

Mohamed Salam

Francois Cloete

Edgar Pereira dos Santos

Aitor Esteban

Claus Zedlitz

Guy Migneron

Roberto Yunes

Enrico Tafelli

Fabio Girelli-Carasi

Herman Vermulen

Marten Douma

Martin van der Knijff

Susan Pojer

Bruno Trinkenreich

Karmin Fansuri

Mike Gordon

Al Noor

Malini Sivasubramaniam

Scott Gerrity

Greg Newton

Leah Stella

Lucy Bell

James Chisholm

Steve Slavik

Alfredo Colucci

John Taylor-Johnston

Peter Golz

Judson Tunnell

Kat Tancock

llpo Halonen

Elek Mathe

Lilliam Hurst

Nik Holmes

Duncan Mason

Mary Sanseverino

Jan Brown

Ruth Vilmi

Joe Greenman

Musnarti Dickinson

Geraint Jennings

Hot Potatoes koristi besplatni kod sa TSM Inc. (http://www.crypto-central.com/index.html).

Dio softvera (posebice , komponente koje Cine temelj mreznih i komunikacijskih moguénosti koje su se
koristile za upload datoteka na hotpotatoes.net) su pod Copyright -om (c) 1993 - 2001, Chad Z. Hower
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(Kudzu) i the Indy Pit Crew - http://www.nevrona.com/Indy/.
Indy kao projekt otvorenog(slobodnog) koda, sastoji se od velikog broja mreznih komponenti dostupnim za
program Delphi.

Autori se takoder zahvaljuju Jan Goyvaerts za koristenje njegovih besplatnih Delphi modula koje su omogucile
povezivanje i stvaranje aplikacije HTMLHelp .chm datoteke.

Autori se zahvaljuju svima, koji su sve godine davali prijedloge i slali povratne informacije koje su pomogle u
razvoju i unapredenju ovog programa.

Buduénost programa Hot Potatoes 00

Autori vjeruju da program Hot Potatoes ima svoju buduénost u smislu razvoja i unaprijedenija funkcionalnosti.
Program se stalno razvija i unaprjeduje na Univerzitetu of Victoria.

Verzija 6 programa Hot Potatoes je prva solidna-standardna -complinat verzija u smislu izlaznih parametara,
programa i XHTML 1.1 kao standarda za web stranice. XHTML (i pripadajuc¢e XML, XSLT i CSS datoteke)
trenutno omogucavaiju vrlo solidnu platformu za kreiranje,razvoj, ¢uvanje i dopunu postojec¢ih nastavnickih
materijala.

Kako web preglednici i standardi budu napredovali tako ¢e se i program Hot Potatoes razvijati. Gotovo je
sigurno da Ce se svi tipovi vjezbi javljati i u buduéim verzijama programa dok ¢e se napredak ostvarivati na
sucelju programa. U svakom slucaju kako tehnologija bude napredovala tako ¢e i buduce verzije Hot
Potatoes ispunjavati zahtjeve prema novim mogucnostima koje budu nudili web preglednici.

Provjeravajte web stranicu Hot Potatoes -a (http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/) kako biste doznali nove informacije
0 njegovom razvoju i planovima. autorski tim konstanto unaprjeduje i razvija program, razmislja i prikuplja
informacije o budu¢em razvoju. Svaki vas komentar ili prijedlog dobro je doSao poSaljite nam ga!.

Prilagodena konfiguracija (korisnikov niz) 00
Kartica Korisnicki na Konfiguracijskom zaslonu omogucuje vam da napravite prilagodene izmjene u
izvornim datotekama koje se ponasaju poput konfiguracijskih stavaka. Ovako to radi:

Zamislite da imate poseban tekst koji Zelite koristiti na vasim Web stranicama -- npr. Zelite u sve svoje vjezbe
ukljuciti "Lekcija 1", "Lekcija 2" ili Sto god je potrebno. To mozete staviti u naslov vjezbe ili polje podnaslova,
ali mozda Zelite da se tekst ponekad drugadije prikaze. MoZete napraviti izmjene u izvornoj datoteci koje
ukljuCuju vas tekst, a kasnije koristiti takvu datoteku za stvaranje vjezbe. Ali problem je Sto svaki put kad zelite
napraviti novu jedincu morate ponovo urediti izvorne datoteke.

Prilagodena konfiguracija rjeSava ovaj problem. Evo $to morate napraviti:

1. Uredite izvorne datoteke i dodajte ovo rezervirano mjesto gdje god Zelite da se pojavi niz (Korisni¢ki niz):

[strUserDefined1]

2. U svakoj vjezbi umetnite "Lekcija 1", "Lekcija 2" ,ili bilo 8to, u prvi okvir Korisnicki definirani niz znakova.

Kad god izvezete vasu izmijenjenu izvornu datoteku, [strUserDefined1] ¢e biti zamijenjen s tekstom u okviru.

Cetvrti, veéi okvir ima nesto drugadiju svrhu. Sav tekst umetnut u ovaj okvir postavit ée se unutar

HTML <head> elementa na izlaznoj stranici. Ako Zelite definirati svoje JavaScript funkcije ili CSS kod, to
mozete napraviti ovdje i ono ¢e se automatski dodati u zaglavlje stranice (bez ikakve potrebe za mijenjanjem
izvornih datoteka).

Podrska za W3C standard
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Kao i vecina razvojnih web programera, autori Hot Potatoesa smatraju da ¢e buducnost distribucije ovog
softvera i e-u€enje biti efikasnije osigurano ako se bude koristila platforma W3C (http://www.w3c.org). Napori
se ulazu u izradu standardnog programa Hot Potatoes Cije ¢e funkcionalnosti biti izvodljive i interaktivne u
bilo kojem web pregledniku.

Sve verzije iz serije 6 su usuglasene s XHTML 1.1 standardom. To znac¢i da programi rade i s XML
datotekama koje mogu ukljucivati i rad s metadata podacima u Dublin Core formatu. Uklju€eni su i pripadajuci
XHTML dokumenti i deklaracije tipova na vrhu stranice.

Hot Potatoes podatkovne datoteke su standardne XML datoteke i mogu se koristiti u bilo kojoj drugoj
aplikaciji koja podrzava XML standard.

Dublin Core metapodaci 00

Metapodaci su opisne informacije o vasoj vjezbi. UkjuCujuéi ove informacije u vase podatke i datoteke, V6
izlazne datoteke omogucuju drugim ljudima (i racunalima) da pronadu i lakSe koriste vade vjezbe. Kad se to
desi, naravno, podaci moraju biti u formatu koji se moze procitati i razumjeti. NajceS¢ée koristen standard za
metapodatke je Dublin Core metadata standard (http://www.dublincore.org).

Ako kliknete na Datoteka / Dodaj metapodatke (ili odgovaraju¢i gumb na alatnoj traci), ili pritisnite Control
+ M, dobit ¢ete zaslon koji vam omogucava unoSenje metapodataka za vase datoteke vjezbi. Klikom na
padajuci popis elemenata mozete odabrati izmedu 15 Dublin Core elemenata; zatim mozete dodati jedan ili
viSe primjera elemenata ukucavanjem podataka u okvir podataka. Ako vam je potrebno viSe od jednog
primjera elementa, koristite navigacijske strelice te ih dodajte. Prema standardu, mozete imati koliko god
Zelite primjera svakog elementa.

Nakon Sto ste dodali podatke, vidjet ¢ete prikaz u XML izlaznom okviru. Ne trebate uciniti niSta s ovim
podacima; program ¢e ih automatski umetnuti na odgovaraju¢a mjesta u podatkovne datoteke i izlaz.

Podréka za SCORM 1.2 00

SCORM je kolekcija zajednickih standarda dvanced Distributed Learning koji omogucuju koristenje objekata
ucenja (learning objects)kroz razliCite sustave za u€enje(LMS). Pocevsi od verzije 6.2 Hot Potatoes podrzava
SCORM 1.2 standard te omogucuje stvaranje SCORM paketa koji se mogu uvesti u LMS . Paketi su u u formi
zip datoteke koja sadrzi izvrSne web stranice s pripadaju¢im medijskim objektima medata datotekama.
SCORM paket mozete kreirati tako da odaberete naredbu Napravi SCORM 1.2 datoteku koja se nalazi u
izborniku Datoteka. Budite strpljivi prilikom kreiranja paketa jer kreiranje moze potrajati.

Kada datoteku umetnete u LMS sustav, vjezbe ¢e modi vratiti povratnu informaciju o tome Sto studenti s njom
rade, ukljuujuéi vrijeme za koje ju koriste, rezultat koji su postigli, i nacin na koji su vjezbu zavrsili (u cijelosti ili
djelomi¢no). Ostale informacije, takoder se mogu dobiti iz LMS sustava. Uzmite kao napomenu, €injenicu da
razli¢iti LMS sustavi razli¢ito podrzavaju SCORM pa ¢&e tako neki razli¢ito obradivati Hot Potatoes informacije
(razli¢ito mijeriti vrijeme ili bodovanje) $to ovisi o kompatibilnosti LMS sustava s programom Hot Potatoes.

Jedno upozorenje, nemojte koristiti razmake ili druge znakove interpunkcije u nazivima datoteka u vasim
vjezbama. To nije preporucljivo i u uobiajenim situacijama, a kod kreiranja SCORM paketa pogotovo. Nije
preporuéljivo ni kod zadavanje naziva web stranica jer mnogi serveri razli€ito prepoznaju ili uopée pravilno ne
prepoznaju takve znakove.

Ako Zelite kreirati svoj SCORM paket, mozete primijeniti drugadiji pristup. U Konfiguracijskom panelu, na
kartici Drugo pronaci ¢ete ceckbox za uklju€ivanje/isklju€ivanje podrske za SCORM 1.2 u vjeZzbama. Ako
ukljucite taj checkbox ukljugit ¢ete i komunikaciju s LMS sustavom pa ¢e vjezbe biti u mogucnosti slati LMS
sustavu informacije o rezultatu bodovanja i sl. Tada mozete i kreirati vlastiti SCORM paket kao vanjski alat
definiran s vasim metadata podacima ili kreirati ve¢i SCORM paket koji ¢e uklju€ivati druge materijale.

Takoder mozete koristiti program Masher za kreiranje veéih SCORM paketa koji mogu ukljucivati vece jedinice
ili module. Progitajte Maher Help za viSe informacija o toj moguénosti.
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Ako zelite viSe saznati o SCORM-u posjetite web stranicu Advanced Distributed Learning :

http://www.adlnet.gov/scorm/

Izrada odvojenih JavaScript datoteka 00

Na dnu kartice Ostalo na prozoru Konfiguracije postoji potvrdni okvir koji, kad je potvrden, ima sljedece
djelovanje:

Sav JavaScript kod, koji se obi¢no stavlja u zaglavlje viezbe (i koji sadrzi pitanja, odgovore i sl.), ¢e pri izradi
web stranice biti izdvojen u zasebnu datoteku, s istim imenom, ali nastavkom .js umjesto .htm. Obje datoteke
su neophodne da bi vjezba radila, i obje moraju biti smjeStene u istu mapu na vasem serveru. Ovo moze biti
korisno ako zelite u€¢enicima malo otezati da pogledaju u izvori$ni kéd i proCitaju odgovore i povratne
informacije dok rjeSavaju vjeZbu. Zapazite da ovo sigurno nece posve onemoguditi Citanje tih datoteka; svaki
tehniCki-sposoban korisnik moze naci odgovarajuéu datoteku u skrivenoj memoriji preglednika i otvoriti je.

Tipkovnicke kratice za HTML tagove 00

Postoji mogucénost direktnog umetanja HTML kéda u mnoge tekstualne okvire HotPotatoesa. Npr., ako ovo
umetnete u polje pitanja u JQuizu:

Sto je <u>Hot Potatoes</u>?
Tada Cete na web stranici vidjeti:
Sto je Hot Potatoes?

Takoder postoje tipkovnicke kratice koje vam pomazu da upisivanje uobi¢ajenih HTML kodova u programe
bude brzo i jednostavno. Ovo je popis kratica:

Za zatvorene tagove, prvo oznacite tekst koji Zelite staviti unutar taga. Drzite pritisnute Control i Shift, pa
pritisnite:

| za Ukoseno (Italic) (dobiti cete <em>moj tekst</em>)

B za Podebljano (Bold)

U za Podvucéeno (Underline)

C za <div style="text-align: center;"> tag (za centriranje teksta)

< (ili zarez) za smanjenje veli¢ine fonta

> (ili to¢ka) za povecanje veliCine fonta

Q za stavljanje ne€eg u dvostruke navodnike

[RETURN] za umetanje <br /> taga

F za umetanje taga full span za veli€inu, vrstu i boju fonta

H za umetanje <hr /> taga

A za umetanje poveznice (link) (tag sidra, ‘anchor’)

K za umetanje bloka koda koji e sakriti i pokazati div blok na stranici
W za umetanje poveznice koja otvara stranicu u novom prozoru

P ili G za umetanje img taga

[Strelica gore] (ili + na numerickom dijelu tipkovnice) Eksponent
[Strelica dolje] (ili - na numeri€kom dijelu tipkovnice) za Indeks

R za odredivanje da tekst treba i¢i zdesna-nalijevo

L za odredivanje da tekst treba i¢i slijeva-nadesno

O za oblikovanje niza redaka kao to uredeni popis (ordered list)

8 (broj 8, ili zvjezdica na US tipkovnici) za oblikovanje niza redaka kao neuredeni popis (unordered list)
D za stvaranje JavaScript upozorenja (popup poruka -- ovo mozete koristiti za prijevod rije¢i)

Znaijte da u nekim slu¢ajevima umetanje HTML tagova NIJE dobra ideja; moZete uzrokovati da vjezba ne radi
ako stavite krivi tag na krivo mjesto. Ako umecete tagove, obavezno temeljito provjerite svoje stranice da
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budete sigurni da tagovi nisu utjecali na normalan rad stranica.

Uredivanje izvornih datoteka 00

Jedna od najkorisnijih znagajki programa Hot Potatoes je mogucnost direktnog uredivanja izvornih
datoteka (ili predlozaka) koji program koristi za generiranje Web stranica (uglavhom smjestene u izvornoj
podmapi glavne mape programa Hot Potatoes ). Ove datoteke su tekst datoteke i ako se sluzite HTML-om
i JavaScript-om, mozete prepoznati kod ako ih otvorite u tekst editoru. Pogledajte Kako program koristi
izvorne datoteke za viSe detalja o tome kako izvorne datoteke rade. Postoji vodi¢ na ovu temu na Web
stranici Hot Potatoes. Sigurnosne kopije originalnih izvornih datoteka ¢uvaju se u mapi \srcbackup\ , tako da
se datoteke mogu lako vratiti i urediti ako ste nezadovoljni rezultatima.

Kako programi koriste izvorne datoteke 00

Ako poznate HTML i JavaScript, mozZete napraviti vlastite promjene na predloScima koji se koriste za izradu
web stranica. Najjednostavnije, mozete promijeniti veliinu teksta ili boja mijenjaju¢i HTML kod. Ipak, mozda
Zelite promijeniti i nagin na koji se radunaju bodovi ili potpuno ukloniti bodovanije iz viezbe. Sto god Zelite
uciniti, pomoci ¢e ako imate ideju kako koristiti izvorne datoteke za sastavljanje vjezbi. Ova stranica ¢e vam
dati osnovne informacije, a detaljnije informacije o ovoj temi mozete pronaéi u uputniku na web stranici
programa Hot Potatoes.

Svaka izvorna datoteka sadrzi kod potreban za stvaranje stranice. Svi elementi na stranici koji su uneseni kao
podaci (pitanja, odgovori, itd.) smjesteni su unutar stranice u vrijeme sastavljanja. Izvorne datoteke sadrze
rezervirana mjesta za ove elemente, okruzena uglatim zagradama. Na primjer, u izvornoj datoteci mozete
vidjeti rezervirano mjesto za naslov vjeZzbe [strExerciseTitle]. Za vrijeme sastavljanja vjezbe ono ce biti
zamijenjeno nazivom vjezbe na kojoj radite.

Mijenjanje izvornih datoteka je riskantan i nepredvidljiv posao ako ne znate Sto radite. Konkretno, mozete imati
problema ako izbriSete bilo koje rezervirano mjesto. Medutim, sve dok radite promjene na kopijama datoteka
(pogledaijte dolje), a originale ne dirate, necete nista izgubiti!

Izvorne datoteke spremaju se u mapu \source\ unutar mape programa Hot Potatoes. Nazvane su prema
primjeni i funkciji - na primjer:

jmatch6.ht = standardni izlaz

djmatch6.ht_ = JMatch povuci/ispusti izlaz

hotpot6r.ht = izvorna datoteka za Citanje teksta u svim programima
hp6utilities.js_ = JavaScript korisne funkcije za izlazne stranice
hp6.cs_ = CSS kod kojim se definira izgled izlazne stranice

Svaki program trazi izvorne datoteke u mapi koju ste naveli; zadana je mapa \source\ unutar mape
programa Hot Potatoes. Ovdje je primjer kako se mozZe urediti izvorna datoteka:

Ako Zelite promijeniti izled stranice, trebate urediti hp6.cs_. Najprije kopirajte ovu datoteku na drugo mjesto.
Otvorite kopiju u tekst editoru i napravite promjene koda. Potom pokrenite neki program (recimo JQuiz).
Trebate programu reci gdje ¢e naci novu izvornu datoteku. Odaberite "Postavi stazu za izvori$nu datoteku"
u izborniku Opcije (ili pritisnite Control + Alt + Shift + S), a nakon toga u dijaloS§kom okviru odredite
lokaciju izvorne datoteke. Unesite lokaciju promijenjene datoteke. (Staza do mape pojavljuje se na traci
stanja u dnu glavnog zaslona.) Napravite vjeZbu i izvedite je. Program traZi izvorne datoteke u mapi koju ste
naveli. U veéini slu¢ajeva ako ne pronade datoteku (jer postoji samo jedna datoteka), pogledat ¢e hp6.cs_, i
pronaci izmijenjenu verziju koju ¢e koristiti. U slu¢aju drugih datoteka, uzima jednostavno zadanu lokaciju
izvorne mape. Vjezba ¢e se izvesti koriStenjem vase prilagodene datoteke hp6.cs_ .

Mozda Zzelite vratiti uobi¢ajenu izvornu mapu u JQuiz? Odaberite "ObriSi stazu izvoriSne datoteke" u izborniku
Opcije, ili pritisnite Control + Alt + Shift + T da vratite program u poCetno stanje zadane izvorne mape. Kada
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ovo napravite, staza prilagodene mape nestat ¢e iz trake stanja u dnu lijeve strane zaslona.

Potpune upute za uredivanje izvornih datoteka programa Hot Potatoes mozete naci ovdje:
http://hotpot.uvic.ca/howto/hacking_workshop/

i par ¢lanaka ovdje:
http://hotpot.uvic.ca/howto/editsource.htm
http://hotpot.uvic.ca/hotpot/howto/hacking_hotpot.htm

Mozete postaviti lokaciju izvorne mape za sve programe koriStenjem glavnog Hot Potatoes sucelja (onaj sa
svim programima ) i odabrati Postavke projekta u izborniku Opcije.

Prijevod sucelja programa 00

U verziju 5 Hot Potatoes-a uvodi se nova funkcionalnost koja omogucuje korisniku prilagodbu sucelja Hot
Potatoes-a. Bilo koji tekst, naslov, naziv gumba, naredba, se mogu prevesti i spremiti u datoteku prijevoda.
Datoteku prijevoda moZete ugitati naknadno te promijeniti izgled sucelja programa. Ako odaberete naredbu
Opcije / Sucelje / Prevodenije sucelja,dobit ¢ete izgled prozora kao na slici dolje.

Kliknite na zZeljeni dio mapirane slike kako biste dobili viSe informacija o pojedinim stavkama unutar prozora.

Napomena: Ako Zelite prevesti cijeli Hot Potatoes trebate koristiti jednu datoteku za prijevod za sve Potato
programe, izbjegavajuéi dupliciranje datoteka. Prvo prevedite glavno sudelje, zatim udite u svaki Potato
program i ucitajte istu datoteku prijevoda sucelja naredbom Opcije / Sucelje / Prevodenje sucelja i prevedite
naredbe.

E? Prevedi sucelje ovog programa na drugi jezik g@@
XML putanja | Postojedi tekst | Movi tekst |~
frrmmainfrmmain-caption Joiz Doradovi_ucenika_2007

frmmainfrmmain-pnlcuestion-ca...

frmmlainfrmmain-pnlCuestion-hint

frmmlainfrmmain-blANum-caption P

frrmmlainfrmmain-blaNum-hint Sljedete/Prethodno pitanje (mo?...
frirmdlainfrmMain-lbWeighting-ca...  Tefina

frirmdaimfrmMain-lbWeighting-hint - MoZes koristiti TeZinu prilikom d...

frrmmainfrmmain-pniTitle-caption Masioy

frrmdainfrmMain-phiTitle-hint Credje upidi naslov vjeibe w

Eopiraj ==

Postojedi tekst:

4

Prijevod: ‘

(= Otvori datoteku ‘ E Spremi u datoteku ‘ ‘3 Yrati ha podethe postavke

oa Zatvari ‘ ? Pomot ‘
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Kako instalirati i deinstalirati Hot Potatoes ° 0

Za instalaciju Hot Potatoesa jednostavno ga odzipajte u mapu i pokrenite setup _hotpot_xxxx.exe (gdje xxxx
oznacava broj verzije). Za deinstalaciju pokrenite Dodaj/Ukloni programe iz Upravljacke plo€e Windowsa.

Ako ste sistem-administrator, mozda &ete htjeti pokrenuti tihu instalaciju ili podesiti neke parametre instalacije.
Instalacijski programi Hot Potatoesa za Windows su napravljeni pomocu odliénog Inno Setup programa, koji
omogucuje sljedece parametre iz komandne linije za tihu instalaciju (taj tekst je doslovni navod iz Inno Setup
dokumentacije koju je napisao Jordan Russell):

/SP-
Onemogudéuje upozorenje This will install... Do you wish to continue? (Ovime éete instalirati... Zelite li
nastaviti?) na poc€etku instalacije.

ISILENT, /VERYSILENT

Dajete uputu Setupu da bude tih ili veoma tih. Kad je Setup tih ne¢e se prikazivati ¢arobnjak i pozadinski
prozor, ali e se prikazati napredak instalacije. Kad je Setup veoma tih nec¢e se prikazati niti napredak
instalacije. Sve ostalo ide normalno, tako da se npr. prikazuju poruke o greSkama tijekom instalacije i polazno
upozorenje (ako ga niste onemogucili iz komandne linije s '/SP-' opcijom koja je maloprije opisana).

ISUPPRESSMSGBOXES
Daje uputu Setupu da izostavi prozorcic¢e s porukama. Ima utjecaja jedino u kombinaciji s /SILENT" i
''VERYSILENT".

Uobi&ajeni odgovor u slu€ajevima gdje postoji izbor jest:
-Da u slu¢aju 'Sacuvati noviju datoteku?'
-Ne u slu€aju 'Datoteka postoji, potvrdite zamjenu.'
-Prekini u slu¢aju Prekini/Pokusaj_ponovno.
-Odustani u slu¢aju Odustani/Poku$aj_ponovno.
-Da (=nastavi) u slucaju
Upozorenje_o_prostoru_na_disku/Mapa_postoji/Mapa_ne_postoji/Upozorenje_da_nema_deinstalacije/Poruka_c
-Da (=ponovno pokreni) u slu¢aju Poruka_Zavrseno_-
_Ponovno_pokretanje/Deinstalirano_i_potrebno_ponovno_pokretanje.

Sljedece okvire s porukom nije moguce izostaviti:

-Okvir s porukom O Setupu.

-Okvir s porukom lzadi iz Setupa? (Exit Setup?)

-Bilo koji okvir s porukom o gresci koji se prikazuje prije nego Setup (ili Uninstall - Deinstalacija) stigne proditati
parametre iz komandne linije.

/ILOG
Uzrokuje da Setup stvori datoteku dnevnika (log file) u korisnikovoj TEMP mapi s detaljima o instalaciji
datoteke i akcijama koje je poduzeo tijekom instalacije.

Datoteka dnevnika se stvara s jedinstvenim imenom baziranim na trenutnom datumu. (Nece zamijeniti niti ¢e
se dodati u postojece datoteke)

Podaci koji su sadrzani u datoteci dnevnika su tehnike prirode i nisu namijenjeni da budu razumljivi krajnjim
korisnicima.

/ILOG="ime_datoteke"

Isto kao /LOG, samo $to vam ovo dopusta da tocno odredite putanju/ime_datoteke koju zelite za datoteku
dnevnika. Ako datoteka s tim imenom ve¢ postoji, biti e zamijenjena. Ako se datoteka ne moZze napraviti ,
Setup ¢e prekinuti rad s porukom o gresci.

INOCANCEL

Onemogucuje odustajanje tijekom procesa instalacije time da onemogucuje gumb Odustani i ne obazire se na
klikanje na gumb Zatvori. Ovo je korisno u kombinaciji sa '/SILENT" ili /VERYSILENT".
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IDIR="x:\ime_mape"
Ruc¢no postavljanje imena odrediSne mape umjesto uobi¢ajenog imena prikazanog na
Odaberi_odrediSnu_mapu stranici ¢arobnjaka. Mora biti odredeno potpuno ime putanje.

/IGROUP="ime mape"
Ruéno postavljanje imena mape na izborniku Start umjesto uobiajenog imena prikazanog na
Odaberi_Mapu_Start_Izbornika stranici ¢arobnjaka.

Sto se dobije instalacijom programa? o

U slu€aju da Zelite deinstalirati Hot Potatoes paket ili trebate dodatnog memorijskog prostora kojeg Cete
stvoriti brisanjem starih datoteka, informacije u nastavku ¢e vam pri tom pomoci:

Sve mape i datoteke programa su instalirane u glavnu mapu programa.

Jedna dijeljena ActiveX kontrola, keyhelp.ocx, je instalirana u mapu Common Files , koja je uobi¢ajeno
smjestena u putanji "C:\Program Files\Common Files" u 32-bit Windows-ima i "C:\Program Files (x86)
\Common Files" u 64-bit Windows-ima. Ova datoteka omogucuje sko¢ni rad za CHM Help datoteku. Ona je
besplatna i dostupna na Keyworks.net. Ova datoteka se uobi€ajeno koristi u razli¢itim programima tako da se
ne morate brinuti ako je izbriSete. procesu deinstalacije program ¢e vas pitati da li ju Zelite izbrisati.

NA DRUGIM MJESTIMA NEMA INSTALIRANIH DATOTEKA (ij. niSta nije instalirano u windows ili sistemske
mape)

U glavnoj programskoj mapi su smjesStene dlls datoteke, datoteke pomoéi i konfiguracijske datoteke. Tu se
nalazi osnovni sadrzaj instalacije.

U mapi translations asu konfiguracijske datoteke i datoteke prijevoda sucelja programa za svaki jezik
pojedinacno. Ako datoteke na drugim jezicima ne trebate, mozete i izbrisati. Pazite da ne izbriSete datoteku
hrvatski6,hif koja sadrZi hrvatski prijevod sucelja i hrvatski6.cfg koja sadrzi naredbe za vjezbe.

In the source subfolder are the source files used for generating Web pages. These are essential.

U mapi srcbackup su kopije datoteka iz mape source. Ove datoteke se koriste kada obnavljate njihov
originalni status. Ovu mapu pozeljno je zadrzati.

U mapi tutorial nalaze se datoteke tutorijala (uputnika).Sadrze brojne primjere primjene razli€itih programa Hot
Potatoes-a pa ih preporu¢avamo zadrzati.

Promjene koje ¢e se napraviti u Registry su:

Pod HKEY_CLASSES_ROOQT:

Ulazi su kreirani za programe sljedecih ekstenzija:

.jbc (ukljuéujuéi kompatibilnosti za ranije verzije Hot Potatoes-a)
.jqz

Jel

Jjew

.jmx

.jmt

.jms (Masher datoteke)

.bjm (Masher batch datoteke)

za svaki program pojedinaéno:

HotPotJQuizFile
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HotPotJClozeFile
HotPotJCrossFile
HotPotJMixFile
HotPot JMatchFile
HotPotMasherFile

Pod HKEY_CURRENT_USER:

Ulaz za Software HalfBaked-a, i program HotPotatoes. Sadrzi konfiguracijske informacije za cijeli paket verzije
HotPotates\6\.

Ako koristite mrezne opcije ulaz je kreiran
na: HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\HalfBaked\HotPotatoes\.

file://C:\Documents and Settings\saida\Local Settings\Temp\~hh415D.htm 31.12.2008



	Priručnik za pomoć u radu s.pdf
	hotpot_hrvatski.pdf

